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BUSINESS CYCLE

CREATIVE DESTRUCTION CAPITAL ACCUMULATION
Labor Wage & Surplus Value Commodities
Use/Exchange Value
Value Means of Production & MoneY
Instrument Relation of Production Production
Business Cycle CREATIVE SUSPENSIONS CAPITAL ACCUMULATION

The Net
LCC
Accelerated Technology
Transfer

Time (Credit Card)
Value (Bubbles)
Reality (Derivative)

Labor Flight,
Currency Deviation
Reverse Engineering




Micro Do It Yourself
Skak Industries
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507,001 views + 4 months ago 441,587 views + 5 months ago

THE ADVENTURE
" YUK SRI

Dolan Game! YUK SRI SUSUNE
GEDE

CC 438,846 view

s + 5months ago

- 3 months ago

Dolan Game! GTA Serbu Mal’kab MY VALENTINE'S DAY

Tentara 461,537 views + 5 months ago
741,722 views - 5 months ago

Dolan Game! THE ADVENTURE of
YUK SRI

104 20 SIALS S mon
94 885 views « S5mon

Dolan Game! NARUTO ultimate
ninja storm 4

454 497 views -

5 months ago



Di Balik Layar SKAK

https://www.youtube.com/watch?v=WbHNOAnRmM_Y
(08:25-10:50)



400,000/1,000 x 1 USD x 80% = 320
+/- IDR 4,000,000/week

= monthly payment of fresh graduated officer
working in multinational company in Jakarta



1,000,000/1,000 x 10 USD x 80% = 8,000
+/- IDR 100,000,000/week

= monthly payment of CEO
working in multinational company in Jakarta



Internet Video Star
https://www.youtube.com/watch?v=Qt2mA2A_jPE
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Value
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Business Cycle
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LCC
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Transfer

CREATIVE DESTRUCTION
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Use/Exchange Value
Means of Production &
Relation of Production

CREATIVE SUSPENSIONS

CAPITAL ACCUMULATION

Commodities
Money
Production

CAPITAL ACCUMULATION

Time (Credit Card)
Value (Bubbles)
Reality (Derivative)

Labor Flight,
Currency Deviation
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Small Medium Enterprise
fix / Interactive People



& extraordinary
think the unthinkable




fix HFGM Project

https://www.youtube.com/watch?v=ZIVGjgw138M

http://www.eryc.name/spades-interactive-white-board.html
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Introdu

About us

ercayaksh anda bahwa didunia i ada orang bodoh? JMka anda

percaya, coba pkirkan sesusiu yang lak lempikirkan oleh anda

sabakemnyal Masihkah anda percaya bahwa orang bodoh itu ada?
Pada awalnya, son ratativitas Albert Einstein i3k lebih hanyalah ide bodoh bag
kaiangan imowan pads sast Bfu. Coba lebak! Jadi apa sekiranya ide bodoh ity
seicarang? Tenlunya tanpa banluan pembukdian imiah dan Arfhur Eddington,
sapa yang lahu bahwa ide bodoh ilu bakal merubah dunia? Rasanya unbuk
sakadar memiliki ide bodoh, anda tak paru sehabal Einstein. Kami rasa samua
orang di durka ini memilili kesempatan yang sama. Coba bayangkan, bakal jadl
apa ide anda dmasa mendatang? Dan inllah kame. Sepert hwbungan antara
Einsten dan Eddnglon, kami hadir uniuk mercaklsasican mimps besar anda yang
kine masih Ganggap de bodoh oleh sebagan omng. Anda adalah Einsten bagi
kaami, dan Kami adalsh Eddinglon bagi anda

Lalu, dukungan apa yang layak kamy berkan uniuk membaniu
mewujudkan mumps besar anda ? Kami akan membaniu menanemahian
kesnginan anda kedalam kadah — kaidah inleraksi, yang mampu dpahami oleh
ssbuah computar. Sehingga proses komunikasi antara manusia dengan
computer kan mtarakil. Dan idah HCI (Human and Computsr Interface) yang
merupakan area spesiahsasi kami. Unluk menyajikan sebuah kesan dinamis,
tenlunya kami juga perlu menginlregasikan anlara seni dan lmu pengetahuan.
Kams adalah sebuah perusahaan yang bergerak di Indang leknologi kreal. Folus
kami lertuyju pada pembuatan produk multimedia interaktif. Potens
pengembangan yang mamungkinkan dan bidang kamt memilik fieksdiitas unbulk
bisa diaplikasikan ke sub-bidang apapun, ssiama bidang lersebul bDarkaian
dengan dua slemen pokok pada amea spesafisasi kami yastu manusa dan
komputer. Tentunya, segalanya bakal jad lebih mudah kefka somua saling
mernahami, Begilu pun kebika sebuah kompuler lebih mernashami manusia,

Gagasan lersebul yang mengakomodasi kamd unluk menjawab
segala kebutuhan anda akan kehadran atmosfir interaktif dan expresif & seliap
tempat yang anda kehendaki. Dan untuk ity lah kami hadir unluk membantu anda
dalam mewugudkan mémpl besar anda lawal intregasi arl, sclence &
engineering

Issue
Portfolio

01.1

About us

o you owr believe that stupid people axsied n this workd? ¥ you
believe Ihal nofion, hink aboul something you had nol thought of
bedore! DO you siill honeslly bellsve dhial stupid people existed? Albert
Einstein's relativity Beory s no more than jus! & shapid jdea for the scientific
community at the teng. Guess whatl is 2 still 2 stupid idea now? O course without
the help of a soeniific demonsiraiion held by Arthur Eddington, who would know
he Impact of thes stupld wdes could be 50 massive, 10 the scale of changing the
wond? in (act, 10 have Somi wiki and Slupsd x06as, you do nat nead 1o ba as gankss
a8s Einsten. We think everyone in this world have the same opportunity. Just
magine, what would your wdea be in the fulure? Just like the collaboralive
redahonship of Emslemn and Eddinglon, we're here 10 help you 1o develop yourwild
woa wihnch consderad by some as stupid-moronic dea. Yes, For ga, you are
Emnstein! And for you, we are Eddinglon!

S0, what support we provide 1o halp you 1o maks your big dream come
true? We will help you Lo lransiate your wishes info thé niles of inderaction, which
computer could understand. By doing so, the prooess of communication batwean
humans and compulrs would be more inleractive. And that is our area of
spegalization, the HEY (Human and Computer Inferface). Prasenting a dynamic
umpression and g LXPOCI % ow ulemale goals, in which case Lhe
mlogralion ol scence and arl ame needed, We are a company engaged in crealive
lechnology. Welacusss ouseéives on making interaciive mullimedia products. The
vast devalopment polantial of our speciaily had the Sexibility to be applied 1o any
sub-field, as long a5 the fisld is inherently related with two main elements, namaly

human and computer, Of course, everything would be so much sasier when all
understand each othar, So does tha case of human and computar.

Thad is the base concep! which make us boleve hal we could answer
Al your needs for inleaciive and expressive alimosphere 1o be presented in any
place you wish, Yes, That's he sole reason we exisled, We're here 10 assist you,
by using the Integralion of sclence, arl, and engineeting, 1o make your wildest
vision and your greatest dream come io Be.

<
e =

=
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fixSCREEN™

fixSCREEN™

Didesain khusus untuk advertising

dan brand-imaging, fixSCREEN

menambahkan elemen interaktif
pada metode periklanan

konvensional.

fixSCREEN"™

Specifically designed for advertising
and brand imaging, ﬁxSCREENm
adds the elements of interactivity to
the conventional means of

advertisement methods.

<

7 =
8:47 AM
8/2/2016
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fixSCREEN™ (&)

fixSPACE™
’ ﬂxSPACEm adalah Produk yang ditujukan
% untuk melakukan redefinisi fungsi ruang.
fixSPACE " kami kembangkan secara
spesifik untuk mengganti pola dasar
aksesibilitas, sirkulasi, dan feel lingkungan

dari suatu zona ruang.

fixSPACE™
fixSPACE " is a product which intended to
redefine the formal function of spaces. We
develop fixSPACE specifically to transform

the basic pattern of space, such as

accessibility, circulation, and the atmosphere .
@ w0
of spaces. &

8:47 AM
8/2/2016
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fixBOARD"™

fixBOARD" adalah produk yang didesain khusus

untuk menambahkan daya tarik dari kegiatan
presentasi dengan menambahkan fitur interakiif

dan manipulasi grafis pada media presentasi.

fixBOARD™

ﬁxBOARDm is a product which designed

specifically to add interactivity and graphical
manipulation features into presentation activity.
This product is intended to change the static and

boring impressions of presentation activity.

divided into

two method

of interaction:

the low cost —~classified
as indirect interaction,
fix—Board using light pen
for its medium

of interaction,

and the

premium - using

fixBOARD" jite
Serving the purpose of indirect interaction,

this product still uses light pen for the base
of interaction. This product is our feature
for providing low-priced products for any
kinds of user who needs a more engaging
media of presentation.

fixB OARDmpmmium

This product have the same function as the
previous, but this product no longer using light
pen for the base of interaction. Users can
directly touch the board without using any
helping devices. This product is intended for
any kind of user who demands more natural
means of interaction in presentation methods.

<

G =
8:47 AM
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fixACTIVE™
fixACTIVE " dapat dideskripsikan

sebagai kombinasi antara gerak tubuh
dan fun-factor. Produk ini didesain
untuk menciptakan pengalaman
interaktif dan dinamis pada suatu

permainan.

fixACTIVE™

fixACTIVE™

fixACTIVE " is all about fun and body
movements. This product is designed
to create interactive and dynamic real-
time gaming experiences for the

player.

Desain bukan hanya tentang bagaimana ia terlihat, tetapi juga tentang bagaimana
ia bekena. Desknpsi im sangat cocok untuk produk ini yang menambahkan

elemen inleraklif pada fungsi konvensional sebuah meja. Jadi, meja yang biasa

kita lihat di kehidupan sehani-hari tidak lagi bisa didefinisikan sebagai sebuah
‘meja’, dia menjadi fixTABLE, sebuah bentuk yang lebih fun dan menghibur untuk

orang-orang yang mencan pengalaman baru dan interaktif dari sebuah 'meja’

Design is not just about how it looks, but also about how it worked.
This description is well suited for this product as it adds the
interactive feature

into conventional

function of table.

Hence, the general

table we see -
everyday couldn't
be defined as
‘table' anymore, it
becomes fixTABLE,
a more fun,
entertaining forms

for people who

seeks new and

exciting interactive <

experiences from a 7 =

table, L%
8:47 AM

8/2/2016
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Indonesia adalah salah satu populasi terbesar
didunia. Jadi Indonesia adalah pasar potensial

Kami mematok harga untuk jasa pembuatan

aplikasi berupa aplikasi maupun display
setengah dari harga perusahaan sejenis yang untuk pemasaran produk. Ini memberikan
berasal dan cina. Dan kira - kira 1/10 dan peluang bagi kami untuk menjual jasa layanan
produk buatan Inggris pembuatan display ikian interactive
Perusahaan sejenis mematok harga tinggi Edukasi berupa fun leaming masih belum
dalam jasa customisasi aplikasi sedangkan dikenal secara luas di Indonesia. Sehingga ni
kaml mematok harga dasar yang sudah memberikan peluang bagi kami sebagai
termasuk blaya kustomisasi aplikasi penyedia game Interaktif yang mengandung
3. Masih belum banyak perusahaan local yang unsur edukatif
bergerak di bidang yang kami geluti Bisnis multimedia interactive adalah booming
bisnis di amerika serikat dan asia imur baru —
baru Ini. Sehingga kami berharap bisa menjad|

perusahaan pelopor di Indonesia

Pasar belum sepenuhnya terbentuk. Dan untuk
menciptakan pasar dibutuhkan biaya yang tidak
sedikit

2. Dewasa ini perkembangan teknologi melaju

Kurangnya apresias| masyarakat Indonesia
terhadap product local
Ancaman Produk sejenis darl luar negeri yang

dengan pesat. Sehingga usia dari sebuah bakal membanjin ketika pasar telah terbentuk

system teknologi tidak akan dapat bertahan Tingginya tingkat pesimisme terhadap teknologl

lama. Sehingga kami perlu melakukan research implementatif dibanding masalah ketahanan

and developing secara kontinyu tetapi tentunya pangan.

Terlalu tingginya tingkat kreatifitas negatif
masyarakat yang mengakibatkan konsumen takut

akan memakan biaya yang besar

3. Kami masih belum mendapat support yang

mampu memberikan dukungan secara penuh membeli produk kami karena takut dicuri ataupun

4. Minimnya sumber daya manusia untuk diajak dirusak jika diletakan di tempat strategis sebagai

berkolaborasi yang meiliki mental dan sarana umum.

<

sampai pada tahapan mass production. " =3
8:48 AM
8/2/2016

kapabilitas baik dalam rangka merintis usaha Kesiapan kompetitor asing yang saat ini sudah

yang sepenuhnya baru
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@ target Market ©)

Sistem Sewa Advertising Display
yang ditawarkan melipuli :
| i - C O S Thamw
Karena jasa pembuatan produk yang kami tawarkan sifatnya Harga:: Rp. 1.350.000,hariiaiat
eksklusif sehingga ide dari customer akan menjadi masukan dalam ESTIMATION [
kustomisasi tampilan aplikasi sesuai dengan keinginan konsumen. = Hesdisk yang berisi sollware
Sehingga bisa diterapkan kedalam sub bidang apapun yang R camera

membutuhkan added value dari produk multimedia interaktif kami.

: . : Dongle (Sistem proteksi)
Adapun segmentasi pasarnya adalah sebagai berikut :

Layanan kami untuk sewa haran:
Background Display dapat disesuaikan kebutuhan advertising

- Sefting lapangan,
Display interaktif maupun game interactive dapat - PC dan Projecior disediakan pihak penyewa
digunakan oleh para pengelola event organizer, - Blaya akomodasi (transportasi) di luar harga sewa
wedding organizer , tempat layanan public
pertokoan, mall, cafe dan tempat lainya yang 2. Bulansn

membutuhkan kehadiran atmosfir interaktif dan Harga: Rp. 2.500.000 Jbulanvislet

ekspresif. A s
Hardisk yang berisi software
Untuk game edukatif sasaran kami adalah taman 2l
kanak - kanak , play group dan tempat lainya yang - Dongle (Sistem protekss)
melakukan edukasi lewat aktivitas bermain. LAURORA KON T Sov i
Background Display dapat disesuaikan kebutuhan advertising
Setting lapangan
- PC dan Projector disediakan pihak interactive people
3. Partnership
D
platform software ©) s S o o
Spesifikasi alat -
Untuk kepentingan sekuritas, pada awalnya kami irya b ihons
mengembangkan product kami pada operating system linux. Dan =
system telah terbukti berjalan baik pada varian linux yaitu salix dan Dongle (68 -
fedora. Dgn sekarang !<ami sedang dalar_n proses uptuk bermigrasi ' ot il s St
ke qperatmg system windows darj android karena dirasa lebih it Doty sl I : <
familiar bagi masyarakat Indonesia pada umumnya.
Setting lapangan. 7 &
PC dan Proeclor disediakan pihak dive people, atsu sesual o
dengan kesapakalan L%

Baya Insiallasi alat ditanggung oleh pihak penyewsa

8:43 AM
8/2/2016
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Sistem Jual Advertising Display yang
ditawarkan meliputi

Pembuatan Software dan Implementasi Sistem Teknologi

C O 8 T
ESTIMATION

Harga: Rp. 5.000.000, /Aplikasi Sistem
Layanan melputs:

W e

untuk peny ol
keingnan dan kebutuhan kien.

Pambuatan Game dangan skala ruang yang dapat dikustomisas
sasual dangan tema yang diinginkan ken.

gl dangan

Pembelian Produk
Harga. Rp. 35.000.000,4produk
Anda mendapatkan boxsel yang lerdin dan.

PC (Personal Computer)

Progecior

iR Cam

Customized Exclusive Game

Customized Exclusive Display
= Dongle
Layanan kami uniuk permbeiian produk.
- Maintanance software penuh selama 4 bulan
N - Untuk game, pembell barmak untuk mendapatkan 2 x
panggantan/upgrade Artwork gratis (lanpa merubah sngine)
Unluk Display { Advertising, pembeli barhak untuk meandapatian 4 x
4 tampilan display

PRODUCTCATALOG

fixSCREEN™

Technology Platform : Interactive Wall Projection
fixSPACE -

Technology Platform : Interactive Floor Projection
fixBOARDm

Technology Platform : Interactive Board Projection
fixACTIVEm

Technology Platform : Interactive Game Platform with

new Developed Engine.

fixTABLE™

Technology Platform : Interactive Table multitouch
fixREALITY

Technology Platform : Augmented Real ity
[on development]

Each of our products is fully customizable, r

characters, brand, logo, game-play, and brand i

Each of our products is designed exclusively by a team of talented artist
and creative engineers

Each of our products is specifical ly engineered to create a rich and

<

Each of our products art are hand drawn and digitally painted, hence e @}
increasing the artistic value of our products. E%Q

unique gaming experience and user friendly software.

8:43 AM
8/2/2016
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OUR
Clients

Designed

exclusively
for NU-SANTARA
Project

Client:
BNS

(Batu Night Spectacular)
Malang

JUMPRIT
SINGIT

(e =3
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Designed

exclusively
for NG-SANTARA
Project

Client:

BNS

(Batu Night Spectacular)
Malang

FLOWER BLOSSOM

<

7 =
8:48 AM
8/2/2016
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Designed exclusively
for SCREENHOUSE project
Client: Jatim Park || Malang

KANCIL
DAN -
BUAYA

e
:"3- 2

®
-

e ™’
-

Designed exclusively
for SCREENHOUSE project
Client: Jatim Park Il Malang

KITI "
RAN

8:49 AM
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Designed exclusively
for SCREENHOUSE project
Client:

Jatim Park Il

Malang

PAKAN
TERNAK

Player 1
Score : B

Designed exclusively

for Shooting Gallery

Client:

BNS (Batu Night Spectacular)
Malang

ROLLING
BARREL
SHOOTING

<
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fix SCREEN Flower Blossom

https://www.youtube.com/watch?v=jdayDVyrwx4



fix SCREEN Pakan Ternak

https://www.youtube.com/watch?v=XugBK8jaH3c



fix SCREEN Maling-malingan

https://www.youtube.com/watch?v=d5c88tJYqgPk



fix SCREEN Angin-anginan

https://www.youtube.com/watch?v=0bd9zqGx2NI



fix SCREEN Jumprit Singit

https://www.youtube.com/watch?v=n_NDP1nBhpl



fix SCREEN Kejar Setan

https://www.youtube.com/watch?v=009WCbVgMts



fix ACTIVE Barrel Shooting

https://www.youtube.com/watch?v=kl13e-RoLHY

http://www.eryc.name/diams-interactive-gun-3d.html



IP the portfolio

http://www.eryc.name/clubs-interactive-projector.html



IP Caffeine Black Magic

https://www.youtube.com/watch?v=0EIB8tnmecl

http://www.eryc.name/-hearts-home-coffee-roaster.html
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erangkat dari pertanyaan mengapa budaya harus dipertahankan, kami .
malah beranggapan bahwa tidak semua budaya layak untuk dipertahankan, ' ! - 5 . H
Karena kami merasa, aspek terpenting dari sebuah budaya yang perlu
dipertahankan adalah tujuan dari budaya itu sendiri. Dimana didalamnya : . P§
tersimpan pesan moral mengenai kebijaksanaan hidup. Jadi apapun media ‘ . :
penyampaiannya, selama kita masih mengaplikasikan suatu tujuan budaya , kita
secara tidak langsung telah meneruskan spirit yang terkandung pada budaya ] q
tersecbut. Kami rasa , masih banyak budaya buruk yang sejatinya bukan cerminan . : D O
karakter bangsa ini. Budaya buruk itu seperti korupsi, kolusi dan nepotisme. Tapi :

untuk memulai sebush perubahan, mungkin bisa dimulai juga lewat sesuatu yang . - " . s |

kecil.

: e b 8 = —

Teknologi multimedia interactive dewasa ini menjadi ikon baru dalam T X w- g et ¢ ‘Nl il 2 e o . . - d
media penyampaian informasi. Tentunya hal tersebut telah membuat bentuk ‘
komunikasi antara manusia dan komputer menjadi semakin interaktif. Schingga
dengan semakin interaktifnya sebuah proses penyampaian informasi, informasi
yang diterima akan lebih mudah dicerna karena meninggalkan seberkas impresi : X , :
yang mendalam. Sehingga berdasar pada konsep tematik yang kami angkat yaitu ' ) . - T A e - o :
Indonesia Yang Bersahaja, dengan teknologi multimedia interaktif berupa sebuah : ; - " 5 > 8 - 4 -
interactive floor, kami membuat sebuah aplikasi berupa iklan layanan masyarakat y s A
yang sarat dengan semangat nasionalisme yang interaktif. Dimana akan
mcnannpiikun animasi dan kalimat satir , yang berisi seputar pc‘rmasa]ahnn yang
seolah seperti mengakar budaya pada setiap daerah di negara ini. Dan diharapkan
ini dapat mengingatkan kita kepada jati diri sesungguhnya bangsa Indonesia.

Yaitu sebuah bangsa besar yang memiliki budi pekerti yang luhur dan bersahaja.

TuJuan

Adalah rahasia umum bagi kita semua, bahwa scjatinya bangsa kita memiliki
cukup modal untuk menjadi bangsa yang besar ditinjau dari segala potensinya,
Kami beranggapan perbaikan mentalitas adalah sebuah langkah yang harus
diambil agar potensi yang dimiliki dapat diberdayakan secara tepat guna. y . . < — ' ) 4
Memberikan k¢ ibusi kepada masyarakat lewat jasa pe atan aplikasi berbasis
mberkan kontribusi kepada masyarakat lewat jasa pe mbuatan aplikasi berbasis ﬁ ?i’

teknologi multimedia interactive adalah misi perusahaan kami. Mengusung misi

tersebut diharapkan melalui aplikasi ini setidaknya kita akan teringat kepada jati ; o 9 : 24 ; L%

dil’l scsungguhnya hangsa lndnncsxa. Yaitu scbuah bangsa bcsar y:mg mcmllilu

12:53 PM
8/1/2016

budi pekerti yang luhur dan bersahaja.
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®*  conTenTt came

“Dimana sumi DIPIJaK, DISITU LaNGIT DIJUNJUNG”

eperti apa yang diungkapkan oleh peribahasa diatas, Tanah Air pada

hakikatnya adalah tempat kita berpijak., dimana langkah terkecil untuk

menghargai dan menghormatinya adalah dengan mengenalnya terlebih
dahulu sebelum mengaplikasikannya. Tanah Air pun menjadi nama yang cocok
untuk Produk Lantai Interaktif ini. Sejalan dengan filosofinya, produk Tanah Air
mengajak user untuk membuat langkah kecil untuk mengenali dan mengidentifikasi
berbagai permasalahan dengan akar budaya-budaya jelek yang perlu disingkirkan
dari Indonesia, Setiap langkah yang dilakukan oleh user akan memicu berbagai
rangkaian animasi pulau-pulau yang ada di Indonesia beserta permasalahannya
yang dibubuhi sound efek yang sarat dengan kritik yang informatif. Dengan fitur
interaktif yang dimiliki, user akan didorong untuk aktif berkomunikasi dengan
informasi yang disuguhkan. Dengan demikian, diharapkan user akan lebih antusias
dalam memperoleh informasi sehingga mereka akan lebih mengenal, melihat
permasalahan, dan mencermati berbagai macam budaya yang perlu disingkirkan

untuk dapat berkembang menjadi bangsa yang besar dan bersahaja.

Dengan mengusung gameplay yang cukup sederhana, maka Tanah Air
lebih menonjolkan sisi visual dan content di dalam display interactive itu sendiri.
Konten lokalitas Tanah Air tidak mengambil sisi-sisi tradisional Indonesia semacam
tari-tarian, batik, ataupun segala hal yang bersifat visual maupun audio. Melainkan
mengambil sisi lain Indonesia yang lebih mendasar seperti cultural mindset bangsa
Indonesia hingga membentuk seperti yang sekarang ini. Karena pada dasarnya tidak

semua budaya harus kita pertahankan.

Di dalam Tanah Air, konten ditunjukan secara animasi visual dengan
menggunakan teknik infographic. Infographic diperoleh dari riset mendalam oleh
tim kami. Konten didapatkan dengan menggunakan metode dekonstruksi sosial
untuk membedah Indonesia sesuai dengan lima kepulauan besar di Indonesia.
Tujuan akhirnya adalah memberikan pertanyaan besar yang harus dijawab kepada

user,

b6 \DAK SEMUA BUDAYA,

HARUS KITA PERTAHANKAN

Style visual untuk animasi yang digunakan untuk produk Tanzh Air
adalah 3D Cel-Shading yang tampak “Cartoony”, dimana outline
gambar yang sangat tebal akan membuat gambar 3D terkesan seperti
2D. Kemudian untuk mcmpcrcanhknya. Warna-warna yang
digunakan adalah kombinasi warna cerah dan berani yang
diaplikasikan dengan menghindari kesan norak. Tekstur juga didesain
sedemikian rupa agar gambar tampak luwes dan natural. Ini semua
ditujukan agar style visual terasa nyaman untuk dilihat, sehingga user
betah berlama — lama dalam menikmati artwork dan detail-detailnya
sebelum mereka melanjutkan langkah kakinya. Pertimbangan lain
vang dilakukan dalam penentuan style adalah rentang usia target user
yang lebar, dari usia anak-anak hingga orang dewasa. Berdasarkan
pengulnm;\n whclumny;\. produh ini ccndcrung digcmari oleh anak-
anak, schingga faktor visual yang friendly untuk mata anak-anak tetap

menjadi salah satu pertimbangan utama.
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> MIDGAME —— 1\ enpING

5

Pada awalnya active screen

yang berukuran 3x4 meter '
I

Tidak hanya muncul berupa visual /

terlihat kosong, hanya berupa |

animasi kepulauan saja, Interactive Based

animasi lautan yang bergerak
Projection Tanah Air juga memunculkan

tenang. - R .
Begitu user menginjak salah satu D e ! _
I ; animasi infographic yang catchy sesuai J
bagian dari active screen maka _ /
Kemudian user memasuki ) ) dengan wilayah kepulauan yang diinjak
secara dramatis akan memicu Sotelak 15 lesai d
active screen secara horizontal tersebut, RCHASL TISEE DCICINL CEtapa Sati

munculays snimest beraps pulau, maka user dapat beranjak

tuk lai Tanah Ai
B s kepulauan, sesuai gambar pre

‘1 alpha footage diatas adalah

kepulagan Irian.

Contoh diatas merupakan infographic ke pulau lain dan memulai

animasi yang lain sesuai dengan

berupa kepemilikan pertambangan
pilihan area user.

tembaga joint venture antara pemerintah

Indonesia dengan perusahaan Freeport-
McMoran Copper & Gold .Inc Setelah menyelesaikan seluruh
Active Screen maka seluruh <

Tidak hanya berupa grafis secara visual, kepulauan NKRI akan terlihat

jika active screen tersebut diinjak maka secara keseluruhan dan muncul

=
konten baru, ,%

akan mengeluarkan audio yang bersifat

kedaershan sesuai dengan bahasa lokal 12:53 PM
pulau tersebut. 8/1/2016
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SPESIFIKASITeknis

ewal h-knuh)gi interactive projector berbasis image processing

kita dapat merubah segala bidang permukaan datar yang disorot

olch proycksi dari proyektor kedalam fungsi touchscreen.
Tentunya akan terlihat unik jika ada sebuah layar hasil sorotan
proycktor yang langsung bereaksi bila disentuh. Mengingat layar hasil
sorotan proyektor tersebut tidak memiliki ketebalan maupun lapisan
resistif ataupun kapasitif seperti pada monitor touchscreen pada

umumnya.

Kemudian ukuran layar hasil proyeksi dari proyektor yang
besar juga menjadi keunikan dan keunggulan yang dimiliki oleh
teknologi ini. Layar ukuran besar tentunya bakal mampu menarik
banyak orang untuk berinteraksi dalam satu permainan maupun display
yang berbasis pada teknologi ini. Selain itu, besar nya ukuran layar akan

membuat animasi / gambar yang dn.lmplllmn akan terlihat lebih

mendetail schingga pesan dalam bentuk simbolik bakal lebih mengena

sasaran.

Keunikan TanaH Air

erubah pola aktivitas sescorang dalam sebuah ruang dan merubah suasana

(atmosphere) sebuah ruang, kedua hal tersebut yang menjadi basis fungsi

dari karya kami. Mengacu pada kedua hal tersebut, dapat ditarik beragam
implementasi interaktif dengan kesan yang atraktif. Tentunya kesesuaian fungsi karya
scbagai Fungsi dekoratif bakal dipcngaruhi juga oleh pclctakannya. Karena interactive
proyektor ini dapat merubah segala bentuk bidang permukaan datar kedalam
touchscreen, alat ini juga dapat digunakan untuk mengisi area kosong/tak terpakai di
suatu ruangan. Schingga pusat aktivitas ruang tersebut akan terbagi karena adanya
peralihan aktivitas ke arca yang tadinya tidak terpakai.

Berdasarkan pada tematik yang kami angkat kali ini yaitu membuat interactive
display iklan layanan masyarakat, alat ini lebih sesuai untuk diletakan di entrance

masuk maupun jalan keluar satu arah dari sebuah gedung. Karena kami beranggapan

bahwa sescorang cenderung menilai sesuatu dari 10 detik pertama dari apa yang ia lihat.

Jadi momen tersebut akan menjadi momen krusial dalam proses penekanan (infiltrasi)

impresi pembangun opini bagi seseorang terhadap sebuah tempat.

Adapun beberapa implementasi lain yang dapat dibuat menggunakan sistem
yang kami rancang meliputi wahana game interaktif, baik yang edukatif maupun tujuan
fun, interactive advertising display yang berfungsi sebagai pemberi nilai tambah bagi
suatu produk dan beberapa sub bidang lain sclama dapat ditarik intregasinya dengan
tckno]ogi multimedia interaktif. Schingga target user kami adalah event organizer,
wedding organizer, tempat layanan publik, taman kanak — kanak, pertokoan, mall, cafe

dan tempat lainya yang membutuhkan kehadiran atmosfir interaktif dan ekspresif.
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METODOLOGI&NOVASI

arya yang kami rancang kali ini adalah sebuah interactive

n()()r prujvclur. dimdna Pa(l-’i l!ll})l(‘ll]('nlﬂﬁil))'a. i‘llﬂ .'\Chllﬂll

projector yang Jipruycksikan mcngh.‘ulap lantai. Scl\iugga.
hasil pluycksl itu akan terlihat :,chagai l)agian dari lantai. Sc]anjumya.
]uyar di lantai yang mcrupak.m hasil dari pm_yck.si projector tersebut
akan bereaksi bila diin;ak. oleh karena itu output yang dipmyck.\ikan
di pcrmukaan yang dxingmkan l\urupa tampilan animasi. Animasi
yang dikeluarkan dapdl bcrupa animasi 2D maupun 3D, dcngdn
batasan keluaran berupa sprite atau movie. Adapun peralatan yang
kami gunakan terdiri dari kamera cctv, USB easy capture, projector,
sound system dan sebuah PC. Lalu kami menggunakan metode image
processing sebagai cara untuk mendeteksi object.

Dalam informasi metodologi ini, kami akan memberikan
gambaran umum mengenai kinerja sistem secara kescluruhan. Sistem
dimulai ketika camera cctv mcnangkap ()bjcct yang mcnghalangi layar
hasil proycksi dari projector (covering area). Selanjutnya, data dari
kamera tersebut akan ditranfer kedalam PC melalui USB Easy
Capture. PC akan mMemproses data tersebut untuk menentukan
npﬂknh ada pcrgcmkan atau tidak di covering area. Begitu juga dcngnn
adanya object atau tidak disana. Dan untuk scl.'mjutnya. Informasi
nhjc(:l dan pcrgcmkan tadi akan digunakan xchagai paramecter untuk
mcnmnipulasi alur animasi. Hasil m;mipulﬂ.\i tersebut sclanjutnya
akan Jil.'nnpilk.m lewat projector, Schingga akan terjadi pcru}mhan

animasi pada c()vuring arca pasca Icrjanli scbuah interaksi ul)jcct.

Demikian gambaran secara umum mengenai kinerja alat yang
kami rancang. .\icngingal pru_yck.\i dari pruyc]\lm akan mcnjadx kabur
jika diletakan pada tempat yang intensitas ca]myanya terlalu tinggi,
sebaiknya alat ini difungsikan pada tempat yang intensitas cahayanya
tidak terlalu tinggi. Intensitas cahaya yang terlalu tinggi tentunya jupa
bakal mengakibatkan noise bagi kamera cctv. Schingga tingkat
sensitivitas dan akurasi pembacaan kamera cctv dapat berkurang. Dan
untuk melengkapi fitur plug-and-play, kami sedang mempersiapkan
tahap developing selanjutnya yaitu bermigrasi dari PC menuju
android maupun PC tablet.

VIR CAF T
EARY GAP)

INOVASIPRODUK

ami menggunakan teknologi interactive projector pada karya kami kali ini. Pada dasarnya

teknologi interactive projector dihadirkan untuk memenuhi kebutuhan akan layar besar

yang interaktif (dapat bereaksi akibat interaksi) tetapi tanpa menggunakan LCD maupun
LED monitor. Mengingat, penggunaan LCD maupun LED monitor untuk kebutuhan tersebut bakal
memakan biaya yang tidak sedikit. Sehingga, kami merasa penggunaan projector sebagai subtitusi
LCD dan LED monitor dirasa paling sesuai sebagai alternatif solusi untuk memenuhi kebutuhan akan

layar besar interaktif dengan biaya yang lebih murah.

Selain itu, secbenarnya salah satu keunggulan projector adalah karena dapat diproyeksikan ke
segala bentuk permukaan, tetapi pada bentuk — bentuk permukaan khusus, tentunya akan sedikit
terjadi kerumitan karena harus melewati proses kalibrasi dan perhitungan yang cukup kompleks.
Schingga pada karya kami kali, ini hanya diperuntukan pada permukaan yang datar seperti lantai atau
dinding. Jadi kami rasa, proyeksi dari proyektor yang langsung dapat disentuh bakal menghadirkan

pengalaman tersendiri bagi user dibanding dengan teknologi layar sentuh yang ada pada telepon

seluler, PC monitor, gadget hingga PC tablet yang ramai digunakan belakangan ini.
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TarceTt MARKET

ecara umum, produk ini diklasifikasikan sebagai “mainan”

urban/perkotaan yang cocok untuk dipasang di dalam sarana

prasarana kota, selama disana terdapat konsentrasi massa. Pada
daerah perkotaan banyak sekali terdapat titik-titik dimana massa
berkumpul, hal ini menyebabkan target market untuk produk Tanah Air
sangat bervariasi. Tetapi, bila menimbang harga produk yang hanya dapat
dijangkau oleh kalangan tertentu yang diperbandingkan dengan benefitnya,
serta paket-paket jasa yang bisa diberikan pada customer, maka secara garis

besar ada tiga market utama:

Kementran Komunikasi pan
InFormasi

Jasa yang dimungkinkan adalah kerjasama dalam
pcngaplikasian pmduk ini untuk agcmla k.'unpun)'c dan
sosialisasi |;|yanan masynmknl yang scdang dan akan
dilakukan. Kerjasama bisa dilakukan dalam jangka

pcm[ck ataupun jangka punjﬂng.

EvenTt Organizer pan WebpbpinGg
Orcanizer

Layanan yang diberikan pada market ini berbentuk paket
paket dengan harga bersaing yang memuat sewa sckaligus

kustomisasi pmduk.

l HoreLpanMaLL

dalam bentuk pukcl pcmlwliam cksklusif,

swoT ANALYSIS

w

STrenGrTH

Tanah Air adalah Tklan Layanan masyarakat pertama yang memiliki fitur interaksif, dan juga menjadi produk

iklan layanan masyarakat pertama yang menggunakan animasi 3D,

Tanah Air adalah pmduk interactive multimedia untuk mlvmiﬂnp‘ drnp’u\ skala TUARAN pertama di Indoncsia.

Penggunasn animasi 31 yung dengan style kartun (Cel Shading) membuat elemen visual produk Tanah Air
tampak eye-catching. Selain itu, style kartun juga terbukti bisa diterima oleh anak anak hingpa orung dewasa.
Sistem Engine yung sudah teruji durabilitasnya dan minim bug (gangpuan), hal ini terbukti dari uji coba
implementasi non stop produk dengan durasi lebih dari 6 bulan dan tidak mengalami masalah yang sigmifikan.
Harga produk ini merupakan yang termurah dibanding dengan produk asing yang harganys 2 sampai 10 x
lipat dari produk ini.

Sistem proteksi untuk menangkal pembajakan sudah displikasikan dalam produk ini.

weaKness

Masih menggunakan OS Linux yang dirasa tidak user friendly bagi penpguna yang awam teknologi.
Kualitas detil visual animasi yang menjadi ujung tombak produk ini masth bergantung pada kualitas spec
hardware yang digunakan

Belum memilikl frur online up date yang wloru:mvy:l syt '\uh-mn' untuk dimanfastian

Belum memiliki fitar instalasi yang plug and-play, schingga ck‘phmm penggunsn produk ini masih belum
muksimal

Alat ini masih lebib optimal -h;wx:mg i dalam ruangan (indoor) sehingga kemungkinan untuk Jipa\-uhu

secarn [uas saat ini dibatasi olch hal ini. Karena intensitas (nhay: yang tinggi Juput menggangpu kinerje alat

OPPOITUNITIES

Belum ada kompclilm jusa Interactive Multimedia dalam dan loar negeni yang berani memasuli pasar
Advmising untuk |u/\-anun masyunlul.

Minimnya kualitas iklan |m)‘1nin m.uyunlut duri sogi kreatif yang mu:nych.\hkm pvodui ini menjadi sehuah
terobosan dan alternatif yang fresh dalam cura penyampaian iklan layanan masyurakat.

Momentum yung didapat darti euforia nasionalisme untuk vm:n‘:v:nnl'un pmdu\: ini schagal hasil karya anak

negert

THrear

Masyarakat belum mengenal produk interaktif skala ruangan semacam ini, schingga pasar belum terbentuk
K"'“"?‘,"_Vl kl'}‘("l ayman "I:ﬂly!"ll&." tl'l’ll}llb“ ‘l’lN'HL ‘l'killllﬂ’"l "(ll'.lll lll‘ll"l 'II":!"I

Kmnulun knmp\ﬁluv aaAng yang saat in sudah sampai ;nuiu Iu’mpnn mass |m-hu||un

Posisl ndustrl keoatil dalam negert yang masih terpinggickan bila dibandinghun dengan sektor sandang dan

pangan
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ADDeD VarLue

Merupakan terobosan baru dalam medium advertising yang digunakan untul
layanan masyara

i l"-)'l-l:' [l |.|5'4 I.l".'“."‘l ”’-l'jv~“.:'.‘l' nt sarat \i( [’n»‘."n\” ‘-‘;V”" Nnasl ].ll"-ll'l' "\,ll‘:_’. |\l‘ ,\l..“":_'_ 1
luntur karena invasi budaya luardan g

Memperluas jangkauvan bidang advertising ke ranah ruang interaktif

Mengg nalkan 3 dava yang harus disin kan dari Indonesia untuk
berkembang menjadi negara yang besar dan dewasa

Produk ini dibuat sepe nuhnya oleh anak negeri

J!‘J }'L‘L' !ll.‘\: l'.‘ll‘.ll‘:\" ayanan jasa

usahaan kami lewat me nternet

maupun mx:'n,;;'uulx pameran agar '\.Ll‘”.‘“u: yang
] r 1
nuiu, ANam juga ikan melakukan prese ntasi kepada (vl".:k

§ 1
L.lllr.’? Konsumen po scpert: h(‘L\‘.'[.l['. IT‘)!L‘TH.'—.“IUHJ] <alc,

ng organizer dan Pll'..t pMhax yang \1.1[*.'1 memperole h nila l.m‘r‘mlv

) !‘TI'C‘.JL :-. Tid

tujuan utamanya adalah

maupun pameran seni.

LINUX dan diproses di PC (Personal Com satu agenda developi
untuk [\'«uiuL. ini adalah m gras l'»!atl:-'u' dari LINUX me nuju ke ‘.‘}*::r.u”'m System yang

1 - g
ypuler ds ami 1, seperti Andr

platform ini juga merup

COST esmanon

«DeTalL eSTimasi Biaya DaParT DILHAT DI POMMTFOLIO T

meN.
RoMaretHa

Mahasiswa Teknik Sipil semester akhir
Ubiversitas Brawis

Arormro Primarama
Mahasiswa Teknik Elektro somoster akhir
Universitas Brawijsyn
Executive Marketing Interactive People

Ervc Tn Juni Setvawan
Mahasiswa Teknik Elcktro semester akhir
Universitas Brawijaya
Leader Interactive People

GiaiH Lanana Sukoyo
Mahasiswa Administrasi Publik semester akhir
s
Art Dircctor Interactive People
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contents:
E executive summary
u visi,misi & tujuan

E analisis produksi

analisis sdm &
kelembagaan

E analisis pemasaran
n analisis finansial

analisis sosial &
ekonomi

m analisis resiko

nteractive People berangkat dari semangat untuk belajar tentang teknologi di

bidang HCI (Human & Computer Interaction) dan juga keinginan untuk

berkontribusi kepada masyarakat. lde awal pembuatan produk dan
Interactive People adalah produk yang memiliki karakter simple, minim biaya,
dan memiliki dampak sosial yang besar bagi masyarakal.

Produk pertama yang dikembangkan Interactive People adalah inferactive board dan developing tools serta invention kit
elektro untuk anak-anak dimana hal ini lebih ditujukan kepada tujuan sosial. Namun, pada awalnya produk dari Interactive People ini
tidak mendapatkan apresiasi yang bagus. Sehingga, Interactive People memutuskan untuk mengkomersilkan produk yang dimiliki.
Partner pertama dari Interactive People adalah Jatim Park Group di Batu.

Dengan konsep integrasi dari arf, science dan engineering, Interactive People menghasilkan produk baru berupa interactive
display dan interactive games. Kerjasama Interactive People dengan Jatim Park Group berakhir pada Februari 2011.

Dengan mengusung semangat yang sama, kini Interactive People berada di bawah naungan CV. HS dalam menawarkan jasa
pembuatan inferactive display dan interactive games dengan media proyektor.

Karena jasa pembuatan produk yang kami tawarkan sifatnya eksklusif sehingga ide dar customer akan menjadi masukan
dalam kustomisasi tampilan aplikasi sesuai dengan keinginan konsumen. Sehingga bisa diterapkan kedalam sub bidang apapun yang
membutuhkan added value dari produk multimedia interaktif kami. Adapun segmentasi pasarmnya adalah sebagai berikut:

Display interaktif maupun game interactive dapat digunakan oleh para pengelola event organizer, wedding organizer , tempat
layanan public pertokoan, mall, cafe dan tempat lainya yang membutuhkan kehadiran atmosfir interaktif dan ekspresif.

Untuk game edukatif sasaran kami adalah taman kanak - kanak , play group dan tempat lainya yang melakukan edukasi lewat
aktivitas bermain.

Nilai proyek terakhir ketika bekerjasama dengan Jatim Park Group senilai Rp 170.000.000,00. Nilai aset perusahaan
sementara senilai Rp 32.000.000,00. Kebutuhan dana sebesar Rp 102.900.000,00 dan rencananya dana tersebut digunakan untuk
produksi awal, membangun infrastruktur berupa lab dan kantor, dan membangun pasar.

Berdasarkan nilai tersebut diharapkan perusahaan dapat mencapai titik impas setelah 1,7 tahun. Dengan rincian yang sudah
tertera pada analisis finansial. Modal dan kekayaan yang tertera pada SIUP senilai Rp 500.000.000,00

Interactive People dapat memberikan kesempatan kerja kepada masyarakat luas karena sistem kerja perusahaan berupa
kolaborasi dengan komunitas-komunitas yang ada di Indonesia khususnya di bidang seni dan teknologi. Dengan tujuan memangkas
biaya operasional serta menjaga anggota tim inti agar tetap ramping.

Produk unggulan Interactive People berupa interactive floor dan interactive wall. yang dapat digunakan sebagai
penyampaian informasi yang efektif dan menarik. Karena belum banyak produk serupa di Indonesia.

Interactive People memiliki target dalam lima tahun ke depan. Pada tahun pertama adalah fase pengenalan produk dan
membentuk pasar. Pada tahun kedua dan kefiga adalah fase penjualan produk dan riset untuk produk selanjutnya. Pada tahun
keempat adalah fase transisi dari produk lama ke produk selanjutnya. Pada tahun kelima adalah fase untuk migrasi sepenuhnya dari
produk lama ke produk yang baru.
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STRENGTH
Harga produk kami

selengah harg

' bedum banyak

il yang
gerak dibidang yang
Kami geluti

WEAKNESS

1. Pasar belum
sapenuhnya lerbeniuk
Uniuk membentuk pasar
outuh Diaya besar

2. Perkembangan

teknologi yang melaju

dengan pesat. Sehingga

usia dan produk kami

haak bartahan lama

Minimnya sumber daya

manusia untuk diajak

berkolaboras:

—
Visi Perusahaan

Misi Perusahaan

OPPORTUNITIES
1. Populasi penduduk
Indonesia yang besar
subagai targel market di
biciang jasa pembuatan
display ikian inleractive
Edukasl berupa fun
igarmning bolum dikonal
secara uas di
Indonosia
3. Bianis mullimodia
Interactive yang sudah
booming o luar negen

N

THREAT
1. Kurangnva apresiasi
masyarakat Indonesia

Struktur Kepemilikan

nama
Drs. Sunarya

Ardhito Primatama

Universitas Brayijaya
Art Canceplor Iniceactive People

GiaH Lanana Suxoyo
Mahasiswa Administrasi Publik semester
alhir Universitag ot
J‘ Art Director Intemactive

AroHimo Pnmarama
Mahasiswa Teknik Elektro semester akhie

jabatan

Sekutu Aktif
Sekutu Pasif

Katezmngan: Hapah Des Suniarys slaks swhatu
whatf dan darekrur OV LS adalad syabandas dan
Avilbae Prromatams yamy, merapaban calab s
wgpots skl G pesgemibang  persslaan,

yaita hetocact ive Poagle
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AIXSPACE  inseracsive oo disgie

fixSPACE adalah Produk yang ditujukan untuk
melakukan redefinisi fungsi ruang. fixSPACE kami
kembangkan secara spesifik untuk mengganti

ola dasar aksesibilitas, sirkulasi, dan feel
ingkungan dan suatu zona ruang

package including

XGA LCD Projector
resolution 1024 x 768px
ratio 4:3

IR motion sensor camera
mini-itx desktop pc

tablet pc [optional]

fully customizable software
bracket for installation
after sales guarantee

HXSCREEN wwocive

Didesain khusus untuk advertising dan brand
imaging, fixSCREEN menambahkan elemen
interaktif pada metode periklanan konvensional, -

package including

XGA LCD Projector
resolution 1024 x 768px
ratio4:3

IR motion sensor camera
mini-itx desktop pc

tablet pc [optional]

fully customizable software
bracket for installation
after sales guarantee

HXBOARID iseraciive presentation board

fixBOARD™ adalah produk yang didesain khusus
untuk menambahkan daya tarik dari kegiatan
presentasi dengan menambahkan fitur interaktif
dan manipulasi grafis pada media presentasi.

package including

XGA LCD Projector
resolution 1024 x 768px
ratio 4:3 £

IR motion sensor camera
IR pen 7 Ym)

mini-itx desktop pc

after sales guarantee @

12:58 PM
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Karya yang kami rancang kali ini adalah sebuah interactive floor projector, dimana pada
implementasinya, ada sebuah projector yang diproyeksikan menghadap lantai. Sehingga, hasil
proyeksi itu akan terlihal sebagai bagian dari lantai. Selanjuinya, layar di lantai yang merupakan hasil
dari proyeksi projecior tersebut akan bereaksi bila diinjak, oleh karena itu output yang diproyeksikan
di permukaan yang diinginkan berupa tampilan animasi. Animasi yang dikeluarkan dapal berupa
animasi 2D maupun 3D, dengan batasan keluaran berupa sprite atau movie. Adapun peralatan yang
kami gunakan terdiri dari kamera cclv, USB easy caplure, projector, sound system dan sebuah PC
Lalu kami menggunakan metode image processing sebagai cara untuk mendeteksi object

Dalam informasi metodologi ini, kami akan memberikan gambaran umum mengenai kinerja
sistem secara keseluruhan. Sistem dimulai ketika camera cctv menangkap object yang menghalangi
layar hasil proyeksi dari projector (covering area). Selanjulnya, data dari kamera tersebut akan
ditranfer kedalam PC melalui USB Easy Capture. PC akan memproses data tersebul untuk
menentukan apakah ada pergerakan alau tidak di covering area. Begitu juga dengan adanya object
atau tidak disana. Dan untuk selanjutnya, Informasi object dan pergerakan ladi akan digunakan
sebagai parameler untuk memanipulasi alur animasi. Hasil manipulasi tersebut selanjutnya akan
ditampilkan lewat projector. Sehingga akan terjadi perubahan animasi pada covering area pasca
terjadi sebuah interaksi object.

Demikian gambaran secara umum mengenai kinerja alat yang kami rancang. Mengingat
proyeksi dari proyekior akan menjadi kabur jika diletakan pada tempat yang intensitas cahayanya
terialu tinggi, sebaiknya alat ini difungsikan pada tempat yang intensitas cahayanya tidak terlalu
tinggi. Intensitas cahaya yang terlalu tinggi tentunya juga bakal mengakibatkan noise bagi kamera
cctv. Sehingga tingkat sensitivitas dan akurasi pembacaan kamera cctv dapat berkurang. Dan untuk
melengkapi fitur plug-and-play, kami sedang mempersiapkan tahap developing selanjuinya yaitu
bermigrasi dari PC menuju android maupun PC iablet.

IDEA

CONCEPT
RESEARCH

PROOF OF
CONCEPT

NEW PRODUCT?
ALPHA VERSION

MARKET TRIAL

BETA VERSION

MARKET TRIAL

EXPLORATION

VERSION
UPGRADE

QUALIFIED
TEST
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Job Description

Leader Interactive People

Technical Manager

Quality Control dan
System Analyst

R&D Division

Divisi Artwork

Divisi Software

Divisi Interface dan Elektrik

Divisi Marketing

Keuangan

* Penenltu visi perusahaan lewal kebijakan dan instruksi

» Pengambil keputusan tertinggl

* Memompa semangal juang rekan kerja

» Jembatan Komunikasi antara R&D dan Project Manager

* Mengawasi divisi artwork, software dan interface, baik ketika
project dan lase produksi berjalan
* Mengatur Ritme kerja

« Melakukan uji kualitas terhadap system yang telah dibuat
¢ Menentukan pendekatan perihal optimasi dan effisiensi system

* Mencari ide baru yang berkaitan dengan metode dan standar
pengerjaan projek

« Mencari kemungkinan developing untuk add-on tambahan pada
sefiap product

* Membuat konsep tampilan game dan gameplay
* Membuat Design Animasi

* Membuat Design Packaging Product

¢ Membuat Dokumentasi kerja

¢ Merancang software aplikasi
* Mengerjakan program yang dibutuhkan system
* Membuat Dokumentasi Kerja

* Membuat Graphical user interface
» Merancang software interface dari sensor ke computer
* Membuatl Dokumentasi kenja

» Melakukan risel pasar
» produk kepada konsumen

* Mencatal, merekap dan mengitung sirkulasi keuangan
perusahaan

¢ Membuat laporan keuangan perusahaan

Struktur Organisasi Perusahaan

Resdizisssndesdniisssh
EpuR I

B
l

]
A
|
1
]
|

lllllll!llitllllllllll

PRODUCTION

ANRL

|€ am\l(

ARTWORK

INTERFACE
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ntuk kedepannya ketika

jumlah permintaan meningkat,

kami akan membentuk
banyak tim kecil diluar perusahaan yang
berbasis pada komunitas dimana
masing - masing bertindak dan
mengatur dirinva sendin lewat
menghilangkan spesialisasi lama dan
hirarki bisinis lama karena kam
beranggapan bahwa gaya
kepemimpinan bismis ala militer telah
usang. Dan selain 1tu mi1 ditigukan agar
perusahaan utama tetap ramping/ tidak
banyak anggota.

Pada dasarnya para karyvawan di perusahaan kami diharapkan mampu memenuh
standar kompetensi yaitu bermental baik, berkarakter kuat, memiliki etos kerja
tinggi dan memiliki kemauvan kuat untuk sclalu belajar. Adapun komptensi
khusus bag setiap divisi antara lain:

Departemen Technical

Pada departemen ini dibutuhkan karyawan dengan
kompetensi; memillki pengalaman berorganisasi;
mampu melihat polensi orang lain; memiliki tanggung
jawab dan etos kerja tinggi.

Quality Control dan System Analyst

Pada departemen ini dibutuhkan karyawan dengan
kompetensi; selalu mampu memberikan solusi ; memiliki
kreatifitas; selalu inovatif; memiliki pengamatan dengan

tingkat ketelitian tinggi; memiliki kematangan teknis;
mampu bekerja dalam tim; memiliki banyak pengalaman

teknis.

Divisi Software

Pada depariemen ini dibutuhkan karyawan dengan
kompetensi; Siap menghadapi tantangan; tanggap
dalam menghadapi permasalahan; mampu bekerja
dibawah tekanan; mampu bekerja dalam tim;
mengetahui dasar pemrograman berbasis object
oriented; memiliki algoritma yang baik.

Departemen Marketing

Pada departemen ini dibutuhkan karyawan dengan
kompetensi; memiliki etos kerja yang tinggi; memiliki
pemikiran yang inovatif dan kreafif; mampu bekerja di
bawah tekanan; menguasai cara-cara dan teknik
pemasaran, mudah bergaul; memiliki kemampuan
presentasi di depan umum; pandai bemegosiasi,
memegang feguh prinsip ekonomi.

Departemen Research & Development

Pada departemen ini dibutuhkan karyawan dengan
kompetensi; memiliki elos kerja yang finggi; mampu
berfikir di luar pakem; cenderung berfikiran terbuka ;
berjiwa pemberontak, memiliki kecintaan dan totalitas
lebih dengan bidangnya; Mengetahul banyak metodhe
dalam programming dan electrical engineering ;
memahami filosofi teknis; mengetahui update teknologi
terkini.

Divisi Artwork

Pada depariemen ini dibutuhkan karyawan dengan
kompetensi; memiliki pemikiran bebas dan kreatif;
memiliki mental yang baik; cepat beradaptasi;
bertanggung jawab lebih; memiliki selera linggi; mampu
bekerja dalam tim; menguasai software manipulasi
grafis; menguasai feknik membuat animasi

Divisi Interface & Electric

Pada departemen ini dibutuhkan karyawan dengan
kompetensi; pekerja keras ; tidak suka mengeiuh;
memiliki sense of service yang baik; mampu
menyesuaikan diri; menyukai hal baru; mampu bekerja
dalam tim; memiliki kemampuan hacking dan rapid
protoyping.

Bendahara

Pada posisi ini dibutuhkan karyawan dengan
kompetensi; jujur, memiliki kemampuan mengoperasikan
Microsoft Excel; memiliki elos kerja yang tinggi; mampu
bekerja di bawah tekanan; mampu bekerja sebagai tim;
memiliki kemampuan akuntansi yang balk
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Peluang

Teknologi interactive projector belum tedalu booming di Indonesia, sehingga ini memberikan
peluang bagi kami untuk menjadi perusahaan pelopor pada bidang ini di Indonesia

Pesaing

Selama inl kami mendapati pengusaha lokal hanya menjadi distributor dan produk luar negeri
Dikhawatirkan produk luar neger akan membanjiri pasar Indonesia ketika pasar sudah terbentuk

Segmentasi

karena jasa pembuatan produk yang kami lawarkan sifalnya eksklusif sehingga ide dari customer
akan menjadi masukan dalam kustomisasi tampilan aplikasi sesuai dengan keinginan konsumen
Sehingga bisa diterapkan kedalam sub bidang apapun yang membutuhkan added value dari
produk multimedia interaktif kami. Adapun segmenlasi pasarnya adalah sebagai berikut

« dispiay interaktifl maupun game inleractive dapat digunakan oleh para pengelola event
organizer, perfokoan, mall, calé dan lempal Binnya yang membutuhkan kehadiran
almosfir inleraklif dan ekspresif

o Uniuk game edukalif sasaran kami adalah taman kanak-kanak, playgroup dan lempatl
lainnya yang melakukan edukasi lewat akiifitas bermain.

Keunggulan

Kami berani memaltok harga setengah dari produk buatan China dan 1/10 dibanding produk
buatan Inggris. Produk yang kami tawarkan bersifat eksklusif dimana ide kustomisasi aplikasi
didasarkan atas permintaan konsumen. Jika dibandingkan dengan produk luar negeri yang
sejenis, harga yang kami patok sudah termasuk jasa kustomisasi.

Strategi
Sebagai metode pemasaran kami, akan meiakukan beberapa publikasi tentang layanan jasa
pembuatan produk dibidang multimedia interactive perusahaan kami lewal media internet agar
dapal dilihat oleh kalayak luas. Selain itu dikarenakan teknologi ini masih belum begitu popular,
kami perlu melakukan eksebisi maupun mengikuti pameran agar teknologi yang kami bawa lebih
dikenal terlebih dahulu. Kami juga akan melakukan presentasi kepada pihak — pihak yang kami
anggap sebagai calon konsumen potensial seperti sekolah internasional, café, event orginzer,
wedding organizer dan pihak — pihak yang dapat memperoleh nilai tambah kelika menggunakan
produk kami
Ada dua macam teknis pemasaran yang coba diterapkan, yang tujuan utamanya adalah
mengenalkan produk kami:

* Pengenalan produk lewal jejaring World Wide Web

¢ Demonstrasi kemampuan produk lewat event Eksebisi/Pameran, baik pameran
teknologi maupun pameran seni

royeksi Ke Depan
2012 Juni - Desember [6 Bulan Awal]

Mempersiapkan Infrastrukiur pendukung berdirinya perusahaan

Melakukan pengujian kelayakan terhadap produk — produk yang akan
dipasarkan. Adapun aspeknya meliputi durability, mencari bug,
Mengenalkan eksistensi perusahaan pada khalayak luas lewat media
massa, web, dan situs jejaring sosial

Demonstrasi kemampuan produk dengan berpartisipasi pada eksebisi
seni dan pameran feknologi.

2013 [Tahun Pertamal]

Melakukan promosi tentang produk lewal berbagai media. Untuk
melihal respon pasar terhadap produk

Membuat film pendek dan animasi untuk blow-up isu yang merupakan
melode dalam proses viral marketing perusahaan.

Mempresentasikan produk kepada calon — calon klien potensial seperti
ENGENALAN instansi pemerintah, wedding dan event organizer, sekolah
internasional , kale dan lempat — lempal layanan public lainya. Dalam
rangka membangun kepercayaan pasar dan menarnk minat pasar.
Melakukan risel untuk produk baru dan melakukan developing pada
produk yang sudah ada.

2014-2015 [Tahun Kedua dan Ketiga]

Fokus dalam metakukan penjualan produk dengan meningkatkan
kuanfilas presentasi dan advertising produk.

Aktif dalam mencari calon klien potensial. Dan selalu berusaha untuk
membangun kepercayaan pasar dan menarik minal pasar

Memulai riset produk baru

Dalam proses penjualan akan didapatkan data mengenai minat dan
kecenderungan pasar terhadap suatu teknologi, hal ini akan menjadi
dasar gagasan produk baru yang diriset.

Mencari kemungkinan implementasi berbeda dari produk yang sama.

2016 [Tahun Keempat]

PENJUALAN

Merilis versi terbaru dari produk yang sudah ada dan menawarkan
kepada konsumen yang telah memakai jasa kami

Bersiap mengenalkan (market trial) produk baru.
Uji kelayakan produk baru sebelum dirilis kepasar.
Mengadakan workshop dan eksebisi.

2017 [Tahun Kelima]

Sisi

Kembali ke tahap pengenalan tapi dengan membawa produk dengan
IGRASI baru

<
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* Produksi Awal

@ 3 Bagian ini merupakan bagian krusial dalam beroperasinya perusahaan sehingga mendapal priorilas ltertinggi dalam penggunaan
= n a I IS IS dana investasi. Alat yang diproduksi pada tahap ini akan digunakan untuk membangun pasar lewal sistem sewa. Target market
I I yang dibidik oleh produksi awal adatah even! dan wedding organizer, hal ini disebabkan dua market potensial tersebut selalu
I n a n S I a berhubungan dengan konsentrasi massa yang dapat menjadi benefit tambahan dalam strategi pengenalan perusahaan
sekaligus pemasaran produk No Nama Kuantitas | HargaSatuan (Rp) Tatal (Rp)
1 | P.C untuk stok produk 4 2,500,000 10,000,000
2 | Proyektor untuk stok produk a 4,500,000 18,000,000
B'SN IS MODAL DAN lNVESTAS' Rincian penggunaan dana untuk produksi awal meliputi 3 | FasyCap untuk stok produk A 500,000 2,000,000
4 | Kamera CCTV untuk stok produk 4 700,000 2,800,000
ASC‘t Pcrusahaan 5 | Tabket untuk varkan produk 2 1,500,000 3,000,000
6 | Operasional:
Aset perusahaan yang telah berhasil dikumpulkan selama Engine (2 Orang) a 3 000,000 12,000,000
tahap persiapan antara lain: Actwork (2 Orang) A 3 000,000 12,000,000
No ons S Nilss 7 | web - 3,000,000 3,000,000
8 | Advertisement = 2 000,000 2,000,000
1 Ban| Kanto Ruk 1 20,000,000 n
A e SO ey * Belanja Keperluan Kantor Total 62,800,000
2 Peralatan Kantor Trust adalah elemen yang sangat vital dalam pendirian sebuah usaha. Dalam proses membangun kepercayaan (lrust) dengan
P.C Untuk Programmer 1 Rp2,500,000 . AR Qe AN > 4 B = & 2 ¢ >
S T > Rp5700,000 klien dan sebagal upaya peningkatan produktivitas, perusahaan membutuhkan berbagai infrastrukiur pendukung, terutama
Kursi 3 fp750,000 infrastruktur lisik kantor dan fasilitas-fasilitas penunjang kegfatan kerja. Keberadaan kantor akan memberkan rasa aman dan
Filing Cabénet . Rp300,000 sekuritas pada kiien yang ingin membeli produk atau menggunakan jasa perusahaan untuk memenuhi kebutuhannya, karena
Total Ap29,850,000 segala macam pertemuan dan negoisasi dengan klien dapat dilangsungkan di kantor milik perusahaan. Selain itu, kantor juga
berfungsi ganda sebagal gaflery untuk memajang segala macam produk buatan perusahaan, laboratorium niset dan workshop.
INVESTAS| e || e | e
P el £as h 3 s
Aset yang telah dimiliki dan dimiliki perusahaan saat ini belum Rincian Penggunaan dana untuk belanja keperiuan kantor meliputi 2 | P.C Untuk Programmer 1 Hp2,500 000 Rp2, 500,000
cukup untuk memulai tahapan lanjutan. Karena itu, 3 | P.C Untuk Server 1 Hp1,500 000 Hp, 500,000
perusahaan ini membutuhkan modal dalam bentuk investasi A JiVuit Tbky - By, S00/000 Ll
A 5 | Meja Mesting 1 RpEO0IXD HpS00,000
yang akan digunakan untuk memenuhi segala macam hal 6 | Instalasi Ustrix ~ fip1, 50000 pl, 500,000
yang dibutuhkan perusahaan. 7 | Kabel UTP 1 Rp3000 Rp00.000
) : ; 8 | Wireless Router 1 RpE0JXD HpEO 00
Prioritas penggunaan investasi yang dibutuhkan perusahaan 9 | Switch HuB 1 RP150/XD Rp150,000
untuk beroperasi penuh dibagi menjadi tiga bagian: 30 | Kot 7 REB0ND Pl 50000
11 | Pervas angan Intermet o Rp37500 Rp37S.000
12 | MejaKeda 4 RpS70,00 g2, 280,000
. Total Rp19,065,000
Kebutuhan Lab dan Workshop ¢ Belanja Kelengkapan Lab dan Workshop
o = e Perusahaan ini adalah perusahaan teknologi multimedia interaktif yang perkembangannya bergantung pada keberlangsungan proses
1 Solder 2 Hp100,000 Research and Developing. Untuk itu, segala macam perlengkapan yang menunjang proses riset, pengembangan dan eksplorasi
2 Hor langan 1 set 1 Rp3491,000 :
- ey e - 25 000 produk harus dipenuhi ketika perusahaan berjalan,
4 Xompone n Elektrik X Rp300,000
- tread Boand 2 AApB0.000 Rincian Penggunaan dana untuk belanja keperiuan Lab dan Workshop meliputi:
6 Helgs g Tools 1 Hps0, 000 -
7 Multi reter 1 Ro285,000 No Nama Kuartitas | Marga Satuan Jumlah
. 1__| Osiloskop 1 Ap 11,000,000 Rp13,000,000
2 fiak Kongonen ] $p300,000 7 | Arduino Moga 1 Hpsi0,000 RpS50,000 <
Yotal Ap1,801,000 3| Komponen Elektri B Hp 700,000 Top 200,000
a4 | PS3eye 7 Rpas 000 Hpl, 190,000 VA Qam)
ot - 3 ol e 5 | Hak Komponen 1 Hp300,000 1tp 300,000
Total Nilai aset yang dimiliki Perusahaan 5 | XBoX Kinneet 1 Top 1,275,000 Tl 275,000 @
Rp 31,651,000 7| Adapter Kinnect 1 Rp195 H00 Rp195 000
8 | Helping Tools 1 Rp50,000 50,000
9 | Multimeter 1 Hp2R5 D00 RpZ85,000 12:59 PM
10 | Prototyping Toolset 1 Rp 1,500,000 fpd, 500,000 8/1 /2016
Total 119,045,000
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* Peralatan Research and Development Laboratory

analisis - i g T
Inansial - * = .
2 Bor Tan Salu sel 1 351,000 391,000
3 Arduing Uno 1 296,000 295 000
4 Nmmom 1 &mo 550,000
5 Komponen Elckinik - - 1,000,000
6 | Projud Baand Z 40,000 £0,000
7 Prototyping Tooksel - = 1,500,000
Investasi yang dibutuhkan Perusahaan ini untuk dapat beroperasi penuh 8_| Osioshop 1 13,000,000 1,300,000 |
9| Holing Tools 2 50,000 100,000
|0 | Mytmetor 2 205,000 570,000 |
Investasi awal - Aset yang sudah dimiliki = Kebutuhan Investasi 11| Rk Kogngponen 2 300,000 600,000 |
12 | PS3ew 2 505,000 1,190,000
Rp. 135.651.000 - Rp. 36.246.000 = Rp104,000,000 13 _{ XBoX Kyt 1 1275,000 1275,000
14| Adapler Kinnect 1 156,000 195,000
Untuk dapat menuju ke tahap berikutnya, perusahaan ini membutuhkan investasi fom e
untuk Biaya Produksi Awal dan melengkapi inventaris Workshop dan Lab
Rincian penggunaan investasi tersebut adalah sebagai berikut: * Pengeluaran Bulan Pertama
No Nama Harga
1 Ltk ADO. 000
2 Nr 100,000
3 | kel 750. 000
Totd 1.750.000
Investasi Awal CV. HS (Interactive People)
* Rincian Biaya Produksi Awal
¢ Kebutuhan Kantor
No Naoma Kuantitas Harga Satuan (Rp) Total (Rp)
Noma Kuanthas Hama Setuan (Rp) Joial (Rp) 1_|P.C unéuk slok procuk P 2,500,000 10,000,000
P.C unbyk Animatos 2 5,700,000 11,400000 2| Proyekior ik siok prochsk 4 4,500,000 11,000,000
LE.C untuk Progerenas 2 2,500,000 £.000000 | 3| EnsyCap unkik skok prods P 500,000 2,000,000
PG udub Sorwn ! 1.500,000 1300000 | 4| Kamerm CCTV ik stok prock 4 700,000 2,800,000
Pun Tnbiel u 1,500,000 LXM00 5| Yablet utuk varian produk 2 1,500,000 3,000,000
| Mojss Kerjs 4 570,000 2,280,000 | 6_| Operusionat
%‘”’——m—"—'ﬂ "0 ';%"g - E% E 20 4 3,000,000 12,000,000
ura 0 A
i : oo ey g : e i)
Inatlast L swik Kantor 1,500,000 1,800,000 | 8| Advartsemant - 2,000,000 2,000,000
Kabies UTP 1 300,000 mﬂz Totul S4.000,000
Wirnless Router 1 £00,000 H00.000
| Switch 1D 1 150,000 150000
Purmassangan Inlarmel J5000 5000
Suwa ko 2 il o Koty Malang b 20,000,000 20,000,000
Total 50, 005000 <
°
Total investasi awal Interactive People V7 Qam)

Rp 135.651.000,00

=
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analisis
Inansial === G

o LT
dzay Hous: M 1w cnos | wp 3 o teoon | e ! . 44 9% (66 20 = He 1% 0099 Mo 438 (40) L4
dgay Gk ! Ay 23 &%) (00 Ap 23 G0 1003 oM | \ B J3 80 (0¥ By 200 (0 (60
[ ’g 291 cve o0 . (tevgace s cloed) | RpA 00000 (00,
reamar Cipkwy e
wrvniae At 4 3 ocose | ¢ ' 4000 000,03 [ Hfd 1
Tertradar Protih v W
Ceshiat [ ppltooo | Ep . 23 4| 35 ooo000 00 | 140000 0020 «| mp3sooocooo | npienosd ccoss
Tatal Rp 73300 308 00 fp 418,500 000,10 fp 102.951 000,00
0. Megessns
Paadaun
Seas lewvn t Bp 39 00000 s 0200 | 34 Pl Bp % (0002 o

Sews Bularan ! Fp £.000 000,00 goono) 2 Fp £.000 00028

u (bar g drvg chere: " 205 IX o 30000 OO0 Latpur #3v3 chery.
Aliran Dana 5 Tahun o T I | PR, | v, P, AT P [ [ [
e Lic - ” -
% 00 Rp20000) (00 8¢ R0 000 200 Rp 70303 Rpen () 0C
4o 18 (000 (€0 2) 18 00000 (0 1o 16 000 (€6 90 1903 (00008 (1) o 18 15904 i o¢
T Vheta ot A
Jepreg Zonud oy » 3 3 00O 003 00 o A ip 5 ” ns
2 Peadsivian Fis Peoind 20 . Hp ) a Rp 8 £1¢ o 2 A3 5
3§ Opwrsered Natadvy ~ 3 e, 18 00009000 s 186002 (001,98 e 4 000,008 00 " 12008 000 VBB LIX
eluiicn " . v 3000 tE00
By Foun 2y - Ay ) 00 Re 39000 060,00 £p 20,000 00000 Bp 30,000 00000
Yors Mg i) 251 092 00 B 1566888 000 98 R des w0 tee ApITr ete o% e Rp 163 900 400,90 Sp 154 898 000,99 |
Lrsretmates ~#133.181 040,00 Np 310090000 ¥ 136.300.008,00 PpLE 266,99 00 fe 36293 00,9 Ry 16993 000,94
Analisis Nilai Sekarang :
| 21 Analisis Nilai Tahunan Asumsi yang digunakan datam penyusunan Analisis
Bl Rate: 5.75% Finansial, antara lain
Ishun (/L7 L 4 Bl Rate: 5.75% Karena pasar df bidang mulimedia intorakil bekumn teebertuk, dsumeikan
0 1 Rp(113,153,000) |  Rpd113,151,000) bhad i
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SOCIAL ACCEPTANCE Kemungkinan resiko yang akan dihadapi antara lain:

osial acceptance merupakan analisa usaha yang kami lakukan agar produk kami Usia " 1ok x s
dapat diterima oleh masyarakat. Berdasarkan pada analisis proyeksi usaha i sebush implormentesi tekmologh yang oulup pendek.
kami, pada tahun awal kami berencana untuk focus dalam mengenalkan AR {
implementasi teknologi baru lewat produk - produk kami kepada masyarakat luas. :""5‘&"‘5' "a:":(“":;“;k'l":"y“‘_"’z é’e"r';‘ 'l';' adalah selalu
_ x 3 el - : t onsisten untuk m an rs ala sebagai upaya
Adapun fungsi dari produk yang memberikan nilai tambah bagi penerimaan sosial sin i de mibo teknologi fer ;

antara lain :
Penjualan tidak mencapai target.

@ Produk kami yang berupa interactive floor dan wall mampu merubah area — area yang
tadinya bukan pusat menjadi pusal perhatian. Dalam artian lain, produk kami tidak selalu

harus ditempatkan pada tempat yang sirategis, sehingga ruang - ruang kosong di suatu pengiklanan dan pengenalan produk kami kepada masyarakal.
lempal dapat dipergunakan secara efisien. Dan apabila masih belum terjadi peningkatan penjualan, kami

harus memilih antara merisel kembali produk kami atau merilis
@ Produk kami merupakan media alternatif dalam penyampaian informasi karena produk baru. -

impresi’kesan yang ditimbulkan menghadirkan pengalaman tersendiri kepada user

Tentunya ini dapal menjadi jalan penyampaian informasi yang lebih efisien ketika Serangan Produk asing dengan membanjiri pasar ketika pasar telah terbentuk

ditempatkan pada wilayah dimana orang pada umumnya mebuang waktunya (killing time),

menunggu dan dalam kondisi pikiran kosong (absent minded). Antisipasi untuk permasalahan ini adalah proteksi pasar
dengan memaiok harga yang lebih murah sejak awal, yang
kemudian diimbangi dengan perbaikan kualitas produk, baik
dari sisi software maupun dari sisi fronf-end, agar mampu
bersaing dengan produk asing.

Dalam menyikapi hal ini, kami harus meningkatkan inlensitas

ECONOMIC SCALE

I conomic of scale merupakan imbas ekonomi dari usaha karena didirikan e b s o e by

disekitar lingkungan masyarakat. Adapun economic scale perusahaan kami
e e % . Tentunya hal ini harus diantisipasi dengan membuat promosi

adalah memberikan nilai tambah dan wadah alternatif bagi komunitas — . 2

- 243G >, - unik yang bertujuan untuk mendekatkan masyarakal dengan
komunitas yang sudah ada dan terutama yang bergerak dibidang teknologi informasi, kultur teknologi sehingga dapat meningkatkan tingkat
teknologi kreatfif dan seni digital. Sehingga diharapkan perusahaan kami dapat kepercayaan masyarakat terhadap produk teknologi buatan
memberdayakan segenap potensi yang tadinya terbngkalai lewat management system anak negeri.

kerja yang kami terapkan.
Pasar dapat mencapai titik jenuh dalam waktu singkat £

Ketika kondisi ini terjadi, kami akan menawarkan kepada klien i Sim}
lama mengenai versi update produk lama maupun merilis &
produk baru ke pasar.

12:59 PM
8/1/2016







IP Imaginary Deduction 1

Raspberry Pi + Poe+ Sms Gateway
https://www.youtube.com/watch?v=2tdOcC3YqgfA



IP Imaginary Deduction 2
60W Induction Heater

https://www.youtube.com/watch?v=bbPAUcYMQnc



BUSINESS CYCLE CREATIVE DESTRUCTION ~ CAPITAL ACCUMULATION
Labor Wage & Surplus Value
Use/Exchange Value

Commodities

Value Means of Production & Mone}/
Instrument Relation of Production Production
Business Cycle CREATIVE SUSPENSIONS CAPITAL ACCUMULATION

Thl_ecget Time (Credit Card) Labor Flight,

Value (Bubbles) Currency Deviation

Accelerated Technology ' - . _
TErEer Reality (Derivative) €= Reverse Engineering



Micro Do It Yourself
fix / Interactive People
Next project: “the door”
In collaboration with OSA



Corporation Level
The 7 Heaven
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An Unexpected Journey
https://www.youtube.com/watch?v=0p4g3WI2szM
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ROADMAP

From Bali to Alor
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Currently Develop Roadmap

From Jimbaran to Moyo
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AIRPORT CONNECTING & INTERNATIONAL FLIGHTS

Soekarno Hatta International Airpor! ————— : Hundreds of International direct flights

DPS Ngurah Rai International Arport ———————: Hundreds of Infernational direct flights

LOP Lombok International Airport ————————————: Uirect flight from/to Singapore, Kuala Lumpur, and Johor Baru
On-hold direct flights to Bangkok and Perth

Sultan Muhammad Kaharuddin ll Airport ————: No International direct flight

Jese

u‘.lo',i )
(cex) " B (/‘x] ;-
'_.‘\'; A Y V) B -
P " . “"‘\\.
) ! o
N S
\l
N
s g L NED) P
e dE o ¥ M )
O
= =.1\
..... A A X R e e
(csK) LoP <
y : 9 daily flights ‘? 3 daily flights Y Y
Citilink : 4 daily flights oo 1§ air 1 daily flights ,%
tenPok : 3 daily flights 0 : 4 daily flights —

: 3 daily flights Riags Aox 8/1/2016




2 7 HEAVEN BOOKLET.pdf - Reader

FOLLOW THROUGH TRANSPORTATION SCHEME

Mataram

LOP }— -t@: ------ HARBOUR 90 minutes by car

SEVEN HEAVEN

15 minutes by boat

"A0yMg
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OFFCE OF STRATEGC
ARCHTECTURE

M HARIL JUNA PUTRA
Director of Design

WIASNU HANGGARA
Chief Developer

N
EKA SUADIANSA
Principal Architect & Planner

AN

\\ /A e
\ ‘| "‘m:.

ACADEMIC SUPPLEMENT
& ORENTATION

DEDY NURMANSYAH
Director of Art /mpression

M. NELZA MULKIIQBAL

Planning Analyst

KANIA PRITA ANGGRIANY
Design Developer

REZA PRASETYO TNUMBIA
Design Developer

<
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SCUBA LAB

RICHARD MARKIEWICZ

Marine Researcher

CONDY ROONEY ROSE

Maring Researcher

NATALE SABRINA WILLKOMMEN
Marine Researcher

STARR CUMMINGS
Marine Researcher

MARIA PASTOR ALARCON

Marine Researcher

o

AUGUSTO ROBERTO ALPARCE

Exploration Director

® W

ACADEMY OF DIVING
INDONESIA

SUHENDRU DANIEL. ANGITAN
Underwater Photographer

EGARYAN SAADI
Underwater Videographer
(Subsidary to Bujang Manpacker)

ERYCK TR JUNI

Editor

ol
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s I Cut Calibri -1 - A = - ¢ Wrap Text Currency - I:.:-—l E‘J D e Eg)( g 2 AutoSum ~ ﬁlY H .
P kB Copy ~ = C d' | F o C‘I.I IEEI IlezEI| F m Al SZ & Find &
a:te % Format Painter B I U -~ - M. A~ === == Merge & Center ~ % ~ % * S 3% Fnur:nalg;jnnga* ?I';FEI:L-*E- St:,flis" n;ert E,Ete u:ur:'nat & Clear~ Fﬁir, S;Tect' Pa
Clipboard T Font [ Alignment Ma MNumber [ Styles Cells Editing P
= - fr || 10000000000 . o
B C D E F G H J K L I M 0 p Q Fla
xH
1
. Op. | Build. . Investment E _ | Unitf | £ Unit Expenditure
Year Location I Unit
% Phase | Phase Credit / Loan Subtotal TOTAL ASSET | Parcel Parcel | /Phas @ Unit Subtotal Unit Infrastructure | Subtotal Expen. Total i
4 0 2015 |Gili Kondo Rp0| RpS5,000,000,000 3 3 1 0 | RpS00,000,000| Rp3,000,000,000|Rp2,000,000,000| RpS,000,000,000
5 | - ! 2016 |Gili Kondo Rp0|Rpl10,000,000 000 B 12 2 18 Rp500,000,000( Rp6,000,000 000|Rp4, 000,000,000 Rpl0, 000,000,000 Rp15,000
& 2017 |Gili Bidara Rp10,500,000,000 12 36 3 Rp200,000,000| Rp7,200,000,000|Rp3,300,000,000| Rp10,500,000,000
- 2 —— Rpl15,000, 000,000 Rp15,000
- 2018 |Gili Bidara RpO| Rp4,500,000 000 12 12 1 18 Rp200,000,000 Rp2,400,000000|Rp2,100,000000| Rp4,500,000000
g 5 2019 |Gili Bidara Rp10,500,000,000|Rp10,500,000,000|Rp10,500,000,000] 12 36 3 Rp200,000,000| Rp7,200,000,000Rp3,300,000,000| Rp10,500,000,000 —
g 3 2020 |Gili Bidara Rp7,350,000,000)| Rpl10,000,000,000 12 36 3 72 Rp200,000,000( Rp7,200,000,000|Rp2,800,000,000| Rpl0,000,000,000
10 " 2021 |Gili Kondo Rp7,000,000,000 6 & 1 Rp500,000,000| Rp3,000,000,000|Rp4,000,000,000| Rp7,000,000,000|
11 - 2022 |Gili Kondo Rp15,400,000,000 B 24 4 20 Rp500,000,000| Rpl2, 000,000,000 Rp3,400,000,000| Rpl5,400,000,000
i . 2023 |Gili Kondo Rp10,780,000,000(Rp10,780,000,000] & 18 3 Rp500,000,000| Rp9,000,000,000| Rpl,750,000,000| Rp10,750,000,000 as
13 5 2024 |Gili Bidara Rp0|Rpl0,500,000,000(Rpl0,500,000,000(Rpl0,500,000,000] 12 20 2 Rp200,000,000 Rpd4,000,000,000|Rp6,500,000,000| Rpl0,500,000,000
14 2025 Rp0| Rp7,350,000,000| Rp7,350,000,000| Rp7,350,000,000
5 6 2026 RpOD Rp7,000,000,000( Rp7, 000,000,000
16 . 2027 RpO Rp10,500,000,000|Rp10,500,000,000
17 2028 RpO Rp7,350,000,000) Rp7,350,000,000
12 7 2029 Rp0|Rpl10, 500,000,000 Rpl0, 500,000,000 Rpl0, 500,000,000
g 7 2030 Rp0| Rp7,350,000,000| Rp7,350,000,000| Rp7,350,000,000
20 Closing TOTAL|Rp27,050,000,000 | e | srpmmmmmennns | soppmmpmpmsgent| o0 | 2068 | 23 | 168 | sinnpsmmsssssss | Rpol,000,000,000 | ssssmmssssss | Rpo4,180,000,000|Rp9d,180
21
22
23 | LEGEND Assets appraised for IDR 10.5 Bil finished built by the end of 2019
24 Uszes as colateral of IDR 7.35 Bil loan for 5 years loan from January 2020 - December 2024
25 - Direct Investment / Mon (project based) Loan Ready to be re-appraised for IDR 10.5 Bil by December 2024
26 Uses s colateral of IDR 7.35 Bil loan for 5 years loan from January 2025 - December 2029 % (=
27 - Azsets appraised for IDR 15 Bil finished built by the end of 2016 Ready to be re-appraised for IDR 10.5 Bil by December 2029 @
28 Uses as colateral of IDR 10.5 Bil loan for 5 years loan from lanuary 2017 - December 2021 Uses as colateral of IDR 7.35 Bil loan for 5 years loan from lanuary 2030 - December 2034 -
3 Financ.Eng. Cash Flow Loan Structure Expenditure Projection Unit Parcels Income ... (¥) 1 3 i 'T‘PM
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59 Rp826,875,000
&0 Rp&26,875,000
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5 PHASE YEAR January February March
6 Gili Kondo Gili Bidara Subtotal Gili Kondo Gili Bidara Subtotal Gili Kondo Gili Bidar:
7 : 2016 Rp74,400,000 Rp0 Rp74,400,000 Rp67,200,000 Rp0 Rp67,200,000|  Rpl48,200,000
8 2017 Rp74,400,000 Rp0 Rp74,400,000 Rp67,200,000 Rp0 Rp67,200,000|  Rp148,300,000
9 I 2018 Rp223,200,000 Rpl111,600,000 Rp334,800,000 Rp201,600,000 Rp100,800,000 Rp302,400,000 Rpd46,400,000 Rp223,20(
10 2019 Rp223,200,000 Rpl111,600,000 Rp334,800,000 Rp201,500,000 Rp100,800,000 Rp302,400,000 Rp446,400,000 Rp223,20(

1 m 2020 Rp223,200,000 Rp334,800,000 Bp558,000,000 Rp201,600,000 Rp302,400,000 Rp504,000,000 Rp446,400,000 B p669,00(
12 2021 Rp223,200,000 Rp334,800,000 Rp558,000,000 Rp201,600,000 Rp302,400,000 Rp504,000,000 Rp446,400,000 Rp669,60(
13 " 2022 Rp223,200,000 Rp334,800,000 Rp558,000,000 Rp201,500,000 Rp302,400,000 Rp504,000,000 Rp446,400,000 Rp669,00(
14 2023 Rp446,400,000 Rp334,800,000 Rp781,200,000 Rp403,200,000 Rp302,400,000 Rp705,600,000 Rp892,800,000 Rp669,60(
15 v 2024 Rp613,800,000 Rp334,300,000 Rp948,600,000 Rp554,400,000 Rp302,400,000 Rp856,800,000] Rpl, 227,600,000 Rp669,00(
16 2025 Rp613,800,000 Rp396,800,000( Rpl,010,600,000 Rp554,400,000 Rp358,400,000 Rp912,800,000] Rpl,227,600,000 Rp793,60(
17 VI 2026 Rp613,800,000 Rp396,800,000( Rpl,010,600,000 Rp554,400,000 Rp358,400,000 Rp912,800,000] Rpl,227,600,000 Rp733,00(
18 2027 Rp613,800,000 Rp396,800,000| Rpl,010,600,000 Rp554,400,000 Rp358,400,000 Rp912,800,000] Rpl,227,600,000 Rp793,60(
14 2028 Rp613,800,000 Rp396,800,000( Rpl,010,600,000 Rp554,400,000 Rp358,400,000 Rp912,800,000] Rpl,227,600,000 Rp793,00(
20 Vil 2029 Rp613,800,000 Rp396,800,000| Rpl1,010,600,000 Rp554,400,000 Rp358,400,000 Rp912,800,000] Rpl,227,600,000 Rp793,60(
21 2030 Rp613,800,000 Rp396,800,000( Rpl,010,600,000 Rp554,400,000 Rp358,400,000 Rp912,800,000] Rpl, 227,600,000 Rp793,60(
22
23
24
25 -
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] October November December e
B Gili Kondo Gili Bidara Subtotal Gili Kondo Gili Bidara Subtotal Gili Kondo Gili Bidara Subtotal
7 Rp223,200,000 Rp0|  Rp223,200,000 Rp72,000,000 Rp0 Rp72,000,000| Rpl148,800,000 Rp0|  Rpl48,800,000| Rp2,052,000,000
2 Rp223,200,000] Rp0|  Rp223,200,000 Rp72,000,000 Rp0 Rp72,000,000 Rp148,300,000 Rpd|  Rp143,300,000| Rp2,052,000,000
9 Rp6639,600,000 Rp334,800,000( Rpl,004,400,000 Rp216,000,000 Rp108,000,000 Rp324,000,000 Rp446,400,000 Rp223,200,000 Rp663,600,000]  Rp9,234,000,000
10 Rp663,600,000 Rp334,800,000) Rpl,004,400,000 Rp216,000,000 Rp108,000,000 Rp324,000,000 Rpd46,400,000 Rp223,200,000 Rp669,600,0001  Rp9,234,000,000
1 Rp663,600,000| Rpl,004,400,000( Rpl,674,000,000 Rp216,000,000 Rp324,000,000 Rp340,000,000 Rp446,400,000 Rp663,600,000| Rpl, 116,000,000 Rpl5,390,000,000
12 Rp669,600,000| Rpl,004,400,000( Rpl,674,000,000 Rp216,000,000 Rp324,000,000 Rp540,000,000 Rpdd6,400,000 Rp669,600,000| Rpl, 116,000,000 Rpl5,390,000,000
13 Rp669,600,000| Rpl,004,400,000( Rpl,674,000,000 Rp216,000,000 Rp324,000,000 Rp340,000,000 Rp446,400,000 Rp669,600,000| Rpl, 116,000,000 Rpl5,390,000,000
14| Rpl,339,200,000) Rpl,004,400,000) Rp2,343,600,000 Rp432,000,000 Rp324,000,000 Rp756,000,000 Rp&a92,800,000 Rp669,600,000) Rpl,562,400,000] Rp21,546,000,000
15| Rpl,841,400,000| Rpl,004,400,000( Rp2,845,800,000 Rp3594,000,000 Rp324,000,000 Rp918,000,000] Rpl,227,600,000 Rp669,600,000| Rpl,897,200,000] Rp26,163,000,000
16| Rpl,B41,400,000) Rpl,190,400,000) Rp3,031,500,000 Rp594,000,000 Rp334,000,000 RpS878,000,000) Rpl,227.600,000 Rp793,600,000) Rp2,021,200,000] Rp27,873,000,000
17 Rpl,841,400,000| Rpl,190,400,000( Rp3,031,800,000 Rp594,000,000 Rp384,000,000 Rp978,000,000] Rpl,227,600,000 Rp793,600,000| Rp2,021,200,000] Rp27,873,000,000
15| Rpl,B341,400,000) Rpl,190,400,000) Rp3,031,500,000 Rp594,000,000 Rp334,000,000 RpS978,000,000] Rpl,227,600,000 Rp793,600,000) Rp2,021,200,000) Rp27,873,000,000
19 Rpl,341,400,000| Rpl,190,400,000( Rp3,031,800,000 Rp594,000,000 Rp384,000,000 Rp973,000,000] Rpl,227,600,000 Rp793,600,000| Rp2,021,200,000] Rp27,873,000,000
20| Rpl,B41,400,000) Rpl,190,400,000) Rp3,031,500,000 Rp594,000,000 Rp334,000,000 RpS978,000,000) Rpl,227,600,000 Rp793,600,000)0 Rp2,021,200,0001 Rp27,873,000,000
21 Rpl,841,400,000) Rpl,190,400,000) Rp3,031,800,000 Rp594,000,000 Rp354,000,000 Rp9783,000,000] Rpl, 227,600,000 Rp793,600,000| Rp2,021,200,000] Rp27,873,000,000
22
23 w7 E
24 =
25 =
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2 -
3 15B Assets / 10.5B Loans [ 4 Years 15B Assets [ 10.5B Loans / 5 Years 15B Assets [ 10.5B Loans [ 6 Years E
2 Appraisal Estimation Rpl5,000,000,000 Appraisal Estimation Rp15,000,000,000 Appraisal Estimation Ep15,000,000,000
3 Maximum Loan [70%) Rp10,500,000,000 Maximum Loan (70%) Rp10,500,000,000 Maximum Loan {70%) Rp10,500,000,000
6 Loan Duration (Years) 1 Loan Duration (Years) 5 Loan Duration (Years) 6

7 Loan Duration (Months) 48 Loan Duration (Months) 60 Loan Duration (Months) 72

8 Maximum Annual Intrest (15%) | Rp1,575,000,000 Maximum Annual Intrest (15%) | Rp1,575,000,000 Maximum Annual Intrest (15%) | Rpl,575,000,000

g Total Intrest Rp6,300,000,000 Total Intrest Rp7,875,000,000 Total Intrest Rp9,450,000,000
10 Total Loan Rpl6,800,000,000 Total Loan Rp18,375,000,000 Total Loan Rp19,950,000,000

1 Total Monthly Debt Rp350,000,000 Total Monthly Debt Rp306,250,000 Total Monthly Debt Rp277,083,333
12
13 10.5B Assets [ 7.35B Loans [ 4 Years 10.5B Assets [ 7.35B Loans [ 5 Years 10.5B Assets [ 7.35B Loans / 6 Years
14 Appraisal Estimation Rpl0,500,000,000 Appraisal Estimation Rp10,500,000,000 Appraisal Estimation Rp10,500,000,000
15 Maximum Loan (70%) Rp7,350,000,000 Maximum Loan (70%) Rp7,350,000,000 Maximum Loan {70%) Rp7,350,000,000
16 Loan Duration (Years) 4 Loan Duration (Years) 5 Loan Duration (Years) b
17 Loan Duration (Months) 48 Loan Duration (Months) 60 Loan Duration (Months) 72
18 Maximum Annual Intrest (15%) | Rp1,102,500,000 Maximum Annual Intrest (15%) | Rpl,102,500,000 Maximum Annual Intrest (15%) | Rpl,102,500,000
15 Total Intrest Rp4,410,000,000 Total Intrest Rp5,512,500,000 Total Intrest Rp6,615,000,000
20 Total Loan Rpll,760,000,000 Total Loan Rpl2,862,500,000 Total Loan Rp13,965,000,000
21 Total Monthly Debt Rp245,000,000 Total Monthly Debt Rp214,375,000 Total Monthly Debt Rpl193,958,333
)
23 7.35B Assets [ 5.145B Loans [ 4 Years 7.35B Assets / 5.145B Loans [/ 5 Years 7.35B Assets f 5.145B Loans [ 6 Years - =
24 Appraisal Estimation RBp7,350,000,000 Appraisal Estimation Rp7,350,000,000 Appraisal Estimation Rp7,350,000,000 _
25 Maximum Loan [70%) Rp5,145,000,000 Maximum Loan (70%) Rp5,145,000,000 Maximum Loan {70%) Rp5,145,000,000 E
acl S —— i R P ——— o R P ——— -  — Rl
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22

23 7.35B Assets [ 5.145B Loans [ 4 Years 7.35B Assets / 5.145B Loans [/ 5 Years 7.35B Assets [ 5.145B Loans [ 6 Years

24 Appraisal Estimation Rp7,350,000,000 Appraisal Estimation Rp7,350,000,000 Appraisal Estimation Rp7,.350,000,000

25 Maximum Loan (70%) Rp5,145,000,000 Maximum Loan (70%) Rp5,145,000,000 Maximum Loan {70%) Rp5,145,000,000

26 Loan Duration (Years) 4 Loan Duration (Years) 5 Loan Duration (Years) 7] | _l

27 Loan Duration (Months) 48 Loan Duration (Months) 60 Loan Duration (Months) 72

28 Maximum Annual Intrest (15%) Rp771,750,000 Maximum Annual Intrest (15%) Rp771,750,000 Maximum Annual Intrest (15%) Rp771,750,000

25 Total Intrest Rp3,087,000,000 Total Intrest Rp3,858,750,000 Total Intrest Rp4,630,500,000

30 Total Loan Rp&,232,000,000 Total Loan Rp3,003,750,000 Total Loan Rp9,775,500,000

31 Total Monthly Debt Rpl71,500,000 Total Monthly Debt Rpl50,062,500 Total Monthly Debt Rpl135,770,833

32

33 5.145B Assets [ 3.6015B Loans [ 4 Years 5. 1458 Assets [ 3.6015B Loans / 5 Years 5.145B Assets [ 3.6015B Loans [ 6 Years

34 Appraisal Estimation Rp5,145,000,000 Appraisal Estimation Rp5,145,000,000 Appraisal Estimation Rp5,145,000,000

35 Maximum Loan {70%) Rp3,601,500,000 Maximum Loan [70%) Rp3,601,500,000 Maximum Loan [ 70%) Rp3,601,500,000

36 Loan Duration (Years) 1 Loan Duration (Years) 5 Loan Duration (Years) 6

37 Loan Duration (Months) 48 Loan Duration (Months) 60 Loan Duration (Months) 72

38 Maximum Annual Intrest (15%) Rp540,225,000 Maximum Annual Intrest (15%) Rp540,225,000 Maximum Annual Intrest (15%) Rp540,225,000

34 Total Intrest Rp2, 160,900,000 Total Intrest Rp2,701,125,000 Total Intrest Rp3,241,350,000

40 Total Loan Rp5,762,400,000 Total Loan Rp6,302,625,000 Total Loan Rp6,842,850,000

41 Total Monthly Debt Rpl120,050,000 Total Monthly Debt Rpl05,043,750 Total Monthly Debt Rp95,039,583

42
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46
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EXPOSITION r3
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Masterplan cesign for both Gili Bidara and G ndo (+ Gili Lebur) are each based on 40 d
smal scale parcel development as indicated red o low's pictures
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Pic. 1.2: Gili Bidars Block Plan
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Fic. 1.4: Gili Kondo M

From total of 280 parcels sveiable, 45 parcels are offered exclusively to be developed
through this contract agreement. 25 of Gili Bidera's & 20 of Gili Kon
choose from the following vanous options

o's parcels are offered to
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st from the 80 habitable parcels, Gl Bidara and Gili Kondo (+ Gili Lebur) Mastemlans
siso provides business-based facilties (indicsted orange). socio-communal facilities (indicated
purpie and biue). snd service-based facilities (indicated yeliow) with the following parcel
calculstions

es Parce! Calculation.

lopment on Gili Lampu and Gili Patagan are plenned over the two conservation
sliow water reef hence it has no land parcel ares and dedicstad public facilities
but mstesd have ther own villa renter dedicsted executive lounge
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E3

5:46 PM
8/1/2016




47 Heaven Investment Plan 2nd Draft.pdf - Reader

Villa Un

Masjid

Divw Contor

Traditonn! Markey

Compac

Worket Hosted
land Ublity

Water Sport Utities

Gill Bidara

Villa Unit Parced 0
Masjid
e Coniley
Art Market
Miw Comvex
Testival Amphitheatre
Warker Hosted
land Unlity

Art Pavlion

Villa Unit Parcel 120 a
Gk Larpu+ Petagan
floating Lounje

Table 2.1: Staging Net Expenditure Plan

EXPENDITURE RATIO

1. Expenditure Rsatio by Location

2

Graph 2.2: Investment by Location
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2. Expenditure Ratio by Function

290

Gragh 2. 3: Investment by Function

3. Expenditure Ratio by Facilities Cluster
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DEVELOPMENT-REVENUE PROJECTION

THE VARIABLES

1

Projection Starting Point:

Contract signing will mark the "year 0' point of development. All legsl & bridging works
and part of technical permit & detsil operational + construction plan will need to be done
befora the signing takes place, hence these works will be count as befors yesr 0" (Le. -1
-2, etc.). "Year 1' marks the beginning of construction n Gili Bidara Operstionsal (soft
launch) is expectad to start as soon as the following ‘year 2', and therefors revenue are
calculated starting from this period

Variable 1: Development (Grace Period) Coefficient:

Project 7 Heaven is designed as virgin destination. hence the project will nee be fuel

by tremendous marketing efforts. As result to this condition, revenue projection for the first

3 operationsl years (year 2-4) will be multiplied by Development Coefficient in the following

manners:

- 25% Development Coefficient on 1¥ operational year (2™ contract year)

- 50% Develcpment Coefficient on 2™ operstional year (3™ contract year)

- 75% Development Coefficient on 3™ operational year (4" contract year)

- 100% Development Coefficient since 4" operational year on (since 5" contract year
on).

Imphcation to this coefficient will show in the very low revenue numbers projectad on the
first 3 operational years. This is normal case for the development of typical virgn
destination and is refers as the 5 years Davelopment Grace Penod. This = also logic since
the early operational year will need to go along with construction progress on the Gili
Bidars, Gili Kondo + Lebur, and Gili Lampu + Gili Petagan parcels until the end of ‘year 4’
However the numbers are expected to increase exponentially for the following projected
few years

Variabie 2: Seasonal Coefficient
Each annual projection is calculsted over 12 monthly revenues over 4 different seasonal
status -Low. Med, High, and Peak Season- with respectively seasonal coefficient of 25%
509%, 76%, and 100%. Full 12 months seasonal coefficients are as follows

January (Jan) = Unit Cost x 31 Days x 25% (Low Season)

February (Feb) nit Cost x 28 Days x 25% (Low Season)

March (Mar) = Unit Cost x 31 Days x 50% (Medum Sesson)

April (Apr) = Unit Cost x 30 Days x 50% (Medium Season)

May (May) = Unit Cost x 31 Days x 50% (Medum Season)

June (Jun) = Unit Cost x 30 Days x 75% (High Season)

July (Jul) = Unit Cost x 31 Days x 75% (High Season)

August (Aug) = Unit Cost x 31 Days x 100% (Peak Season)

September (Sep) = Unit Cost x 30 Days x 100% (Peak Season)

October (Oct) = Unit Cost x 31 Days x 75% (High Season)

November (Nov) = Unit Cost x 30 Days x 25% (Low Season)

December (Dec) = Unit Cost x 31 Days x 50% (Medum Sesson)
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4

\Variable 3: Unit Cost Coefficient:
Unit Cost stands for the publish rate of each room opersted. Oversll Project 7 Heaven is
designed to have 3 different units that are based on the 3 different islands (e Unit Bidars,
Unit Kondo, and Unit Lampu/Petsgan: Note: there is no rent unit in Gili Lebur). The base
price is set on Unit Bidars for the 2™ operational yesr which = equivalent to USD 30 with
price for the other two units are set in ratio to their constructon cost Since each of the
Unit Bidara, Unit Kondo., and Unit Lampu & Fetagan are respectively planned with
construction costs of USD 18,200, USD, 48.000, and USD 67,200; then base cost for the
other two units are calculated s follows:
- UnitK = USD 30 x (Unit K Construction Cost / Unit B Construction Cost)

=USD 30 x {(USD 48,000 / USD 18,200)

=UsSD 75
- Unit L&P =USD 30 x (Unit L&P Construction Cost / Unit B Construction Cost)

=USD 30 x {USD 67,200 / USD 18.200)

=UsD 105

Unit Cost Coefficient stands for formulse that calculates the inflation of und cost
throughout the development / confract yesrs. This coefficients are set over 3 of the
following different scenanos
- First (Pessimistic) Scenarnio:
Define as USD 1.25 increase on the unit base (Yy 2 Bidara Unit Cost) for every year
starting from 2™ operstional year (3™ contract year / Yy.3). Overall Unit Cost are
calculated as follows:

$30.00 61
$75.00 Sy
10

$10%.00

p - 5 $43.73 545 00
96 Aa L1062 LR 1) sSi12se
513563 G144 38 5148 75 $ 1 $157.%0

Table 3 1. First Scenario Unit Cost

Second (Far) Scenarno

Define as USD 2.50 increase on the unit base (Yy.2 Bidara Unit Cost) for every year
starting from 2™ operational year (3" contract year / Yy 3) Overall Unit Cost are
calculated as follows

$17.50 $40.0¢

9478 L1000 $1062%

$INTS S12500

$166.2 17500

Table 3.2: Second Scenano
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Third (Optimistic) Scenano

Define as USD 2.50 increase on the unit base (Yy.2 Bidars Unit Cost) for every year
starting from 2™ operational year {3 contract year / Yy.3) until 5" operational !
contract year / Yy.6). From the following year on (2" year sfier grand opening or the
end of Development Grace Period) annual price increase will be doubled to US
Oversll Unit Cost are calculsted as follows:

54500

S50

$157.50
SEC 0D $65.00 00

$137.50 15000 $18250 i Sis750

0 o0 22750 $245.00 (

Table 3.3: Third Scenano Unit Costs

Variable 4: Operational Cost Coefficient

Operstional Cost is set in the fix 40% to Annual Revenue. Operationally, the monthly
amount of operationa! cost will be calculated in the following manner.

- Average Annusal Revenue = Annusl Revenue / 12 months

- Aversge Annual Operational Expenditure = Annual Revenue x £0%

- Monthly Operstional Expenditure = 40% x (Annusl Revenue / 12 months)

Profit Sharing Ratio

Total profit / mvestment return (Annusal Dividend) i set in the fix 80% to Annusl Revenue
This num is furtherly divided into 80%.

Operational Grace Period

As sole development partner that will work with PT Telu Gil in developing 625 % of Gai
Bidars parcels, 50% of Gili Kondo & Gili Lebur parcels. and 100% of Gili Lampu & Gili
Petagan on-waterscape parcels, investors are given 10 years Operational Grace Penod
o operata in total market monopoly for the first 10 years of contract
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ANNUAL PROJECTIONS

The following are annual projections of the 3 different scenanos. Highlighted numbers
sre nciuding: overall R O (dsrker green), nvestor's Pack 1 R O L (lighter green), oversl total
contract retumn (darker blue), and investor's Pack 1 toisl contract retum (lighter biue)

S a2

51176114
$13 038 550
514,270, 10X
SIS755375

$20.687.520 55171 880

28
S873.703

$4.307,597 $3.446,078

568 551 S92 1

$1097 238 NAIS Shisdss S15318.347 $20,251958

5 26 318 R 4 S22 8317478

$1.365383 $15%1.25 SATI I il sunswors

Table 3.5: Second Scenano Annual Projection
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3. Third Scenano P a

. 2! 18 ] 4 82 $24 )
$79422 5581538 872, $698.951 $170.741 d
b14 31165 3 $2 287659 S1LBNW0 108 $457.52
$15155% 58,307,557 $38a5008 S861 519

2348 230 5 2,19 < o1 5 3

$580.515 331,533,558 521508388

D C SI7 B SIL 215078 £3.554 765

SES0E $17,020058 $4255014
337705 2 16498 S )
20 AIS ] $33,268398
5 L 28,7 >

RIS SMIPESTS

Table 3.6 Third Scenano Annus! FProjection

Scenarios Retum Projection Comparison

Graph 3.1: Scenancs Projection Comparison
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RECAPITULATION

COMPARISON TO FIXED BANK INTEREST RATE

~ T

How does this investment plan perform financislly? To answer this question, we are
concluding this proposal by compsaring its —three different Peck 1 (investor's) recspitulation retum
projection anos- with an assumpbon of which the USD 12 million investment capital are to
be deposaed nto fixed interest rste bank sccount for equally 15 yesrs penod. The results are as
follows (i) Oversll scenanos Pack ! end retumns are in balance to 15 years depository of fced

st in between 3-7%. (i) Going more detsi, the pessimistic first scenano is m balance to 15
of 4% fixed interest. (m) while the fair second is in balance to 5.5%, and (iv) optimistic third

Graph 4 1: Revenue Forec
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At first glance this conclusion might not seen to be mpressive, but at the very least it =
calculsted with realistic non-exaggersting vanables. Nonetheless, this typicsl development-bssed
mnvestment will be more beneficial ¥ compsred fo the common bank depository operstion in
seversl ways which includes

Fnancislly. the fued interest rates deposidory operstion presentad in this section was
calculsted back-to-back in esch yesr; meaning that the end numbers can only be achieved
i all the USD 12 million capital is stayed within the account for the whole 15 years period
On the other hanag, through the development schemes, part of the returns sre svailable to
be withdrawn snnuslly n form of Pack 1 dividend: which in turmn can be re invested to other
nvestment operstion

cislly and Environmentslly, participsting to this development based investment means
that the bank or investors involves in this project are consciously sware and are actively
nvolves in the process of human capacity building by means of rural tourism industry
lopment. programed over strong senses of natural / environmeantal conservation-
plan. Hence this project will strong socio-ecological portfolio to the

pective invesiment bodies that will be beneficial for its futurs investment activities

Life ie victorious, let there be ight
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BUSINESS CYCLE CREATIVE DESTRUCTION ~ CAPITAL ACCUMULATION
Labor Wage & Surplus Value
Use/Exchange Value

Commodities

Value Means of Production & MoneY
Instrument Relation of Production Production
Business Cycle CREATIVE SUSPENSIONS CAPITAL ACCUMULATION

Thl_ecget Time (Credit Card) Labor Flight,

Value (Bubbles) Currency Deviation

Accelerated Technology ' - _ .
Transfer Reality (Derivative) Reverse Engineering
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